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USB Game Gamepad Installation

System Requirements
PC Windows 8/10/11 or later
Switch / Switch Lite

PsS4/3

Android 7 or later

Available USB port

Installation Steps

1. Use the USB cable to connect the controller to your computer or console.

2. The device will automatically detect the controller (Plug & Play).

3. During first-time use, the system may take a few seconds to complete the setup.
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Funct|on Introduction

R key: Function command key, action button.

ZR key: Function command key, action button.

L key: Function command key, action button

2ZL key: Function command key, action button.

key (SELECT key): Select key. The 7th key on the gamepad.

‘+" key (START key): The 8th key on the gamepad, used to pause or start the game.

MODE key: Mode switching button, which can switch between X-input / D-input / Android modes by being
long-pressed for 5 seconds. The default mode is X-input when powered on.

8. Xkey: Function command key, action button.

9. Y key: Function command key, action button.

10. B key: Function command key, action button.

11. Akey: Function command key, action button.

12. D-Pad direction control key: Controls the direction selection during game settings.

13. CLEAR key: Screenshot / PS4 simulated touchscreen function button.

14. LED Mode indicator lights (from top to bottom: 1/2 /3 / 4 indicator lights).

15. L3 left joystick with RGB color: Performs special functions within the game. Press down to act as function key 9.
16. R3 right joystick with RGB color: Performs special functions within the game. Press down to act as function key

2
3.
4.
5.
6.
7.

17. T key (TURBO key): Continuous triggering button.
18. M1 key: Same as M key for setting programming.
19. M2 key: Same as M key for setting programming.

SpeC|aI Function — TURBO key
Manual continuous  triggering setting: (the first time) hold down one or several action keys (A/B/X/Y/L/ZL/IRIZR)
arbitrarily, and then press the TURBO button to turn on the manual continuous firing function.

2. Automatic continuous triggering setting: (the second time) hold down the action button that has been turned on
the manual continuous triggering function again, and then press the TURBO button again to turn on the
automatic continuous triggering function.

3. Clear the continuous triggering setting: Press and hold the action button that has been turned on the
continuous  triggering function, and press the Turbo button to clear the continuous triggering function.

4. TURBO speed adjustment: Press the T(TURBO) key and D-pad's UP key to increase speed; Press T(TURBO)
key and D-pad's DOWN key to decrease speed. the speed is divided into three levels: 8Hz, 12Hz, and 20Hz;
Default is 12HZ. When setting TURBO speed, power off without memory function and restore to default 12HZ.

Mode differentiation
PC platform_X-input mode:Connect the USB port of the gamepad to computer, and the 1st blue light of the
mode indicator of the gamepad will remain on after connection (note: the gamepad defaults to X-input mode on
the PC end; X-input mode display name: Xbox 360 Controller for Windows; Press and hold the MODE key for 5
seconds to switch to D-input,the 2nd and 3rd blue lights are always on, display name: USB Gamepad)

2. Switch platform: Connect the USB port of the gamepad to SWITCH host, and the 1st blue light of the mode
indicator of the gamepad will remain on after connection.

3. PS3 platform: Press and hold the L key to connect via USB cable to the USB port of PS3 console, When the
gamepad is connected to the PS3 console, the default is PS3 mode and the 1st blue light is on.

4. PS4 platform: Press and hold the R key to connect via USB cable to the USB port of PS4 console, and then
press down MODE Key connect to PS4 console.When the gamepad is connected to the PS4 console, the
default is PS4 mode and the 1st blue light is on.

5. Android platform: Connect the gamepad to an Android phone/tablet through an OTG adapter(not included in the
package ) , and after successful connection, the 2nd and 3rd blue lights are on.

Warmng or Notice
Important ergonomic information: Prolonged repetitive
incorrect body posture, or bad work habits may lead to discomfort and damage to nerves, tendons, and
muscles. If you feel pain, numbness, tingling, weakness, swelling, burning, cramps, or stiffness in your palms,
wrists, arms, shoulders, neck, or back, please have a qualified doctor examine you.

2. Itis recommended to develop good habits when using the product, such as taking a ten minute break every
hour, keeping the wrists, elbows, and shoulders at the most relaxed angle, and keeping the forearms level with
the ground.

3. Please do not disassemble the product, and do not use it in damp, greasy, dusty, and extreme temperatures
(extreme low temperature, extreme high temperature); Prohibit exposure to sunlight and use non neutral
chemical solvents for cleaning; Avoid liquid immersion.




Connectlng PC:

Connect the USB port of the gamepad to USB port (front or back) of PC, and PC system will automatically
recognize it as a "USB ergonomic input device". Then open "My Computer” — "Control Panel” — "Game
Controllers” (or "Game Options"), and after opened, you can see Controller"Controller(SpeedMaster
Series)" ,This is the default mode X-input,and Status "Confirmed” displayed. This indicates that the
gamepad is connected to PC and can be used normally.
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RGB Colorful light adjustment:

Rainbow light mode: The left or right joystick light has random gradient changes in color, and the display on
The left or right joystick is inconsistent. (Default mode upon startup).

2. Single light mode: Single light is always on(Red-Orange-Yellow-Green-Cyan-Blue-Purple). First Hold the T
key+D-pad's left button to enter single mode one time, and then press the T key + D-pad's right button to
switch to other single colors(the sequence is Red-Orange-Yellow-Green-Cyan-Blue-Purple).

3. Color Gradient Loop Mode: Hold down the T key and press the D-pad's left key,With each press, the color
changes and enters the color gradient loop mode.

4. Off or On light effect mode: Press and hold the T key for 3 seconds to turn off or on the lighting effect.

Adjustment for motor vibration:

In the connected state, press and hold the L, R, ZL, and ZR keys simultaneously for 2 seconds to adjust the
motor strength (adjusting once will cause the gamepad to vibrate once); The motor vibration is divided into three
levels: strong, medium, and weak. Default is medium level when powered on , followed by strong and weak
cycles.

M key function programmin?:

1. Mkey=M1/M2; buttons T/

2. By default, M1 equals ZL and M2 equals ZR.

3. Setting method: Press and hold the M key, then press the "+" key to enter programming (RGB light circle
white light flashes), and then press any one or several buttons you want to set ( 1 / | /~—/—/A/BIX/Y/L/RI-
ZL/ZRIL3/R3), and then press the M key to save the settings.

4. Press and hold the M1 key, M2 key, and "-" key simultaneously , and the three keys will flash for 3 seconds.
The RGB light circle white light will flash once to clear the programming. M1 and M2 restore the initial M1
mapping ZL and M2 mapping ZR.

BIX/Y/L/RIZLIZRIL3/R3.



Introducclon de Funciones
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17.
18.
19.

Tecla R: Tecla de comando de funcion, botén de accion.

Tecla ZR: Tecla de comando de funcion, botén de accion.

Tecla L: Tecla de comando de funcion, botén de accion.

Tecla ZL: Tecla de comando de funcion, botén de accion.

Tecla " (tecla SELECT): Tecla de seleccion. La séptima tecla del gamepad.

Tecla "+ (tecla START): La octava tecla del gamepad, se utiliza para pausar o iniciar el juego.

Tecla MODE: Botdn de cambio de modo, que puede alternar entre modos X-input / D-input / Android
manteniéndolo presionado durante 5 segundos. EI modo predeterminado al encenderse es X-input.
Tecla X: Tecla de comando de funcion, boton de accién.

Tecla Y: Tecla de comando de funcién, botén de accion.

Tecla B: Tecla de comando de funcion, boton de accién.

Tecla A: Tecla de comando de funcin, botén de accion.

Tecla de direccion D-Pad: Controla la seleccion de direccion durante la configuracion del juego.
Tecla CLEAR: Captura de pantalla / Botén de funcion de pantalla tactil simulada de PS4.

Luces indicadoras de modo LED (de arriba hacia abajo: indicadores 1/2/3/4).

Joystick izquierdo L3 con color RGB: Realiza funciones especiales dentro del juego. Presionar hacia abajo actia
como tecla de funcién 9.

Joystick derecho R3 con color RGB: Realiza funciones especiales dentro del juego. Presionar hacia abajo acta
como tecla de funcién 10.

Tecla T (tecla TURBO): Boton de activacion continua.

Tecla M1: Igual que la tecla M para programacién de funciones.

Tecla M2: Igual que la tecla M para programacion de funciones.

Fun:lon Especial — Tecla TURBO

Configuracién de disparo continuo manual: (primera vez) mantenga presionada una o varias teclas de accién
(ABIXIYIL/ZLIRIZR) y luego presione el boton TURBO para activar la funcion de disparo continuo manual.
Configuracién de disparo continuo automatico: (segunda vez) mantenga presionada nuevamente la tecla de
accion que tiene activada la funcion de disparo continuo manual, y luego presione el botén TURBO nuevamente
para activar la funcién de disparo continuo automtico.

Borrar la configuracion de disparo continuo: Mantenga presionada la tecla de accién que tiene activada la
funcion de disparo continuo y presione el botén TURBO para borrar la funcion.

Ajuste de velocidad TURBO: Presione la tecla T (TURBO) y la tecla ARRIBA del D-pad para aumentar la
velocidad; presione la tecla T (TURBO) y la tecla ABAJO del D-pad para disminuir la velocidad. La velocidad se
divide en tres niveles: 8 Hz, 12 Hz y 20 Hz; el valor predeterminado es 12 Hz. Al configurar la velocidad TURBO,
el apagado no conserva la memoria y se restaura a 12 Hz por defecto.

leerenmaclon de modos

PC (X-Input)Verbinden Sie den Controller per USB mit dem PC. Die erste blaue LED leuchtet. Halten Sie MODE
5 Sekunden, um auf D-Input zu wechseln; dann leuchten die zweite und dritte LED

SchiieBen Sie den Controller per USB an die Switch-Konsole an. Die erste blaue LED leuchtet.

Halten Sie die L-Taste gedriickt und verbinden Sie den Controller per USB mit der PS3. Nach dem Verbinden
leuchtet die erste blaue LED im PS3-Modus.

Halten Sie die R-Taste gedriickt und verbinden Sie den Controller per USB mit der PS4. Driicken Sie
anschliefend die MODE-Taste. Die erste blaue LED leuchtet im PS4-Modus.

Verbinden Sie den Controller iber einen OTG-Adapter mit dem Android-Gerét. Die zweite und dritte blaue LED
leuchten nach erfolgreicher Verbindung.

Advertenmas o Avisos

petitivos iadas del
espacio de trabajo, mala postura o malos habitos pueden causar molostas o carios o nervios, tendones y
musculos.

Si sientes dolor, entumecimiento, hormigueo, debilidad, hinchazén, ardor, calambres o rigidez en las palmas,
mufiecas, brazos, hombros, cuello o espalda, consulta a un médico calificado.

Se recomienda desarrollar buenos habitos al usar el producto, como tomar un descanso de diez minutos cada
hora, mantener mufiecas, codos y hombros en una posicion relajada y mantener los antebrazos paralelos al
suelo.

No desensambles el producto, ni lo uses en entornos himedos, grasosos, polvorientos o con temperaturas
extremas (muy bajas o muy altas).Evita la exposicion a la luz solar y el uso de solventes quimicos no neutros
para la limpieza.Evita el contacto con liquidos.



Conexion a PC:

1. Conecte el puerto USB del gamepad al puerto USB (froma\ ° posterlor) del PC, y el sistema del PC lo
u USB". Luego abra "Mi PC" —
"Panel de control” — "Controladores de juego” (0 "Opclcnes o juego"), y después de abrirlo podra ver el
controlador "Controller (SpeedMaster Series)". Este es el modo predeterminado X-input y se muestra el
estado "Confirmado". Esto indica que el gamepad esta conectado al PC y puede utilizarse con normalidad.

Ajuste de luz RGB colorida:

1.” Modo luz arcoiris: La luz del joystick izquierdo o derecho cambia aleatoriamente con un degradado de
colores, y la visualizacion en los joysticks izquierdo y derecho no es igual. (Modo predeterminado al
encender).

2. Modo de luz tnica: La luz se mantiene fija (Rojo-N: l de~Cian-Azul-Purpura). Primero
mantenga presionada la tecla T + el boton izquierdo del D pad una vez para entrar en modo de luz dnica,
luego presione la tecla T + el bomn derecho del D-pad para cambiar a los demas colores Gnicos (en el
orden Rojo—N: Azul-Purpura).

3. Modo de ciclo de degradado Mamenga presionada la tecla T y presione el boton izquierdo del D-pad. Con
cada pulsacion, el color cambia y entra en el modo de ciclo de degradado.

4. Modo de encendido/apagado de luz: Mantenga presionada la tecla T durante 3 segundos para apagar o
encender el efecto de iluminacion.

Ajuste de vibracion del motor:

En estado do, mantenga las teclas L, R, ZL y ZR durante 2 segundos
para ajustar la intensidad del motor (cada ajuste hara que el gamepad vibre una vez). La vibracion del motor se
divide en tres niveles: fuerte, medio y débil. El valor predeterminado al encender es el nivel medio, seguido de
fuerte y débil en ciclos.

Programaclon de la funcioén de la tecla M:

La tecla M = M1/M2; botones programables: 1/ | /«—/—IA/BIX/Y/L/RIZLIZR/L3/R3,

2 De forma predeterminada, M1 equivale a ZL y M2 equivale a ZR.

3. Método de configuracion: Mantenga presionada la tecla M y luego presione la tecla “+” para entrar en
programacion (la luz RGB circular parpadeara en blanco). Después presione uno o varios de los botones
que desea configurar ( 1/ | /</—IABIX/Y/LIRIZLIZRIL3/R3), y luego presione la tecla M nuevamente para
guardar la configuracion.

4. Mantenga presionadas simultaneamente las teclas M1, M2 y “=", y las tres teclas parpadearan durante 3
segundos. La luz blanca del circulo RGB parpadeara una vez para borrar la programacion. M1y M2
vuelven a la configuracion inicial: M1 asignado a ZL y M2 asignado a ZR.



BBeneHue B pyHKUMMN

Konka R: KHONKa KOMaHAHOI (hyHKLMM, KHOMKa AeficTBuA.

Konka ZR: KHOMKa KOMaHZHOM chyHKLMN, KHONKa AeiiCTBuS.

Kronka L: KHoMka KoMaHAHO# (hyHKLMM, KHOMKa AeVCTBIS.

Konka ZL: KHoMKa KOMaHZHOI tyHKUWM, KHOMKa AEIICTBHS.

Konka “-" (kHonka SELECT): Kxonka Bbi6opa. CeabMas KHoMKa Ha reiimnage.

KHonka “+" (kHonka START): BocbMasi KHOMKA Ha refiMnae, UCnonbayeTcs ANs nayabl Ui 3anycka urpbl.
Kronka MODE: KHOMKa nepeKiioveHs pexinma, yaepkvsas eé 5 ceKyHa MOXHO NepekmnioarbCcst Mexay
pexumamm X-input / D-input / Android. Pexuim no yMOn4aHuio npi BKK4EHM — X-input.

8. KHonka X: KHONKa KOMaHAHOI (hyHKUMM, KHOMKa AeficTBuA.

9. KHonka Y: KHonka KoMaHAHO# chyHKLMM, KHOMKa AeiCTBIS.

10. KHonka B: KHOMKa KOMaHAHO# (hyHKUWM, KHONKa AiiCTBuS.

11, KHonka A: KHoMka KOMaHAHO# hyHKLMM, KHOMKa AeVCTBIS.

12, KHonku D-Pad: BbIGOPOM B AKax Urpbi.

13. KHonka CLEAR: CKpUHLIOT / DYHKUMS MMUTaLM CEHCOPHOTO akpaHa PS4,

14. VHQVMKaTOpHbIe CBETOANOABI PeXUMa (csepxy BHU3: MHAVKaTOpbl 1/2/ 3/ 4).

N O RO

15. Nesbiit pxoiicTuk L3 ¢ RGB yHKUMY B Urpe. Haxarvie BHUa AeiicTeyeT
Kak KHONKa pyHKLMM 9.
16. Mpasbiit pxoiicTuk R3 ¢ RGB w: B yHKUMY B Urpe. Haxarvie BHU

AeliCTBYeT Kak KHOMKa (pyHKkuMy 10,
17. Kwonka T (kronka TURBO): KHorka HenpepeigHoro cpabarbisaHus.

18. Knonka M1: To e, 4To v kHonKa M Ansi NpOrpaMMUpoBaHWs chyHKLMA.
19. Knonka M2: To xe, 4To 1 konka M Ansi NpOrpaMMUpoBaHAs chyHKLMA.

Cneuuanbuaﬂ d)yHKI.IMR — knasuwa TURBO
HacTpoitka pyuH : (B NepBbii pas) oaHy unn KHONOK
nevicTans (A/B/X/‘(ILIZLIR/ZR) 3aTem HaxmuTe kHonky TURBO, YTOGbI BKIIOUNTE (hYHKLMIO PYYHOTO
HeNpepLIBHOTO OrH.

2. Hactporika 61 : (BO BTOPOI Pas) CHOBA YAEPXVBANTE KHOMKY
[neiicTBuS, ANA KOTOPOiA Gbina BKIIOUEHa (yHKUMS PYYHOTO HENPEPBLIBHOTO OTHS, 3aTeM CHOBA HaXMUTE
TURBO, 4706b! BKlounTE aamMarwecKMm HENPEPLIBHLII OTOH.

3. C6poc KHOMKY 4€VCTBYS, ANSt KOTOPOW BKMIOYEHa
hyHKUMS! HENPEPBIBHOTO OTHS, 1 HaxmmuTe TURBO, YTOGEI CEPOCHTL (hyHKLMIO.

4. Hacrporika ckopocTvt TURBO: HaxmuTe knasuiwy T (TURBO) 1 kHonky BBEPX Ha D-pad ans yeenuueHus
ckopocTy; HaxmuTe knasuwy T (TURBO) u kHonky BHIN3 Ha D-pad Ans yMeHbUWeHNs CKopoCTH. CKOpOCTb
paageneHa Ha Tpu yposHs: 8 ', 12 My 1 20 Mu; no ymornuaHuio — 12 M. Mpy HacTpoiike ckopocTh TURBO
NWTaH1E He COXPAHSAET HACTPOVKI 1 BO3BPALLAETCS K 3HaueHio 12 M.

Pa:;nwme pexumoB

PC (X-input): MoakniounTe reiimnaz k MK — roput nepeas cuwsia namna. MODE 5 cek — D-input (roput 2 1 3
namna).

SWmcn ToakniounTe k SWITCH — roput nepeas namna

/nepxwBaiiTe L v noakniouuTe USB — pexum PS3 (nepsas namna).

PSA Vaepxugaiire R, nokniouute USB, Hasuute MODE — pexum PS4 (nepsas namna).

Android: MopkniouuTe uepes OTG — rOPAT BTOPAs 1 TPETbS NaMIbi.

arwN

Warning or Notice

1. Important ergonomic information: Prolonged repetitive
incorrect body posture, or bad work habits may lead to discomfort and damage to nerves, tendons, and
muscles. If you feel pain, numbness, tingling, weakness, swelling, burning, cramps, or stiffness in your palms,
wrists, arms, shoulders, neck, or back, please have a qualified doctor examine you.

2. Itis recommended to develop good habits when using the product, such as taking a ten minute break every
hour, keeping the wrists, elbows, and shoulders at the most relaxed angle, and keeping the forearms level with
the ground.

3. Please do not disassemble the product, and do not use it in damp, greasy, dusty, and extreme temperatures
(extreme low temperature, extreme high temperature); Prohibit exposure to sunlight and use non neutral
chemical solvents for cleaning; Avoid liquid immersion.




I'Io,cu(moquwe k NK:

MoakniounTe USB-nopr reiimnana k USB-nopry (cnepeau unu caaaw) 1K, v cictema MK asTomaridecku
pacnoataer ero kak "USB ergonomic input device". 3atem oTkpoiite "Moit komnisiotep” — "Tlaki

— "MrpoBoit " (unw T WIDLI"), 1 MIOCAIE OTKPLITHS! B yamwe
koHTponnep "Controller (SpeedMaster Series)". 3To pexum N0 ymonakwio X-input, u oToBpaxaetca
craryc "Confirmed". 3o o3Hauaer, 4To reiimnan K MK 1 MoxeT

HachOVIKa uBeTHo RGB-noacBeTku:
PexXMM papyXHOW NOACBETKY: CBET NIEBOTo U NPasoro
LIBETOB, ¥ OTOBPAXEHME Ha NIEBOM 1 NPABOM DKOWCTUKE MOXKET BbiTb PagHbiM. (PEXMM MO yMOMHaHIIO NP1

BKTIOYEHAN).
2. OnHouaewth pexXum: Csev MOCTOSIHHO BKIIOYEH
it ii-Tony6oii—Cukuit ). CHavana i
maawwyT + KHOMKy BNeBO Ha D-pad oAVH pas, YTOBbI BOVTY B OAHOLIBETHBI PEXMM, 3aTEM HAXMMATE
knasuuwy T + kHoMKy Bnpaso wa D1 pad 10w nep wexay apyrv useTamm
(nopsaok: KpacHsiit —Tony6oii—Ci i
3. Pexum uy wmna: knasuwy T v ifTe kHoNKy Bneso Ha D-pad. C
KaKbiM HaxaThem useT MEHSIETCS M BKIIOYAETCS PEXVM TPAAMENTHOTO UVKIA.
4. Pexum jiTe knasuwy T B TedeHve 3 cekyHa, YToBb!

BLIKTIOUUTH MM BKIOYMTL IDDEKT NOACBETKY.

HacTtpoiika BUGpaumm mortopa:
B

Knasnwn L, R, ZL v ZR B TeseHme 2 CekyHA ANA
PEryTMPOBIY CATbl MOTOPa (KaXAOE per BLI3LIBAET OHY MoTopa AenuTcs
Ha TPU YPOBHS: CUIbHbIi, CPEAHUI M CTIaBbIi. 10 YMOMMAHUIO MPY BITTIOHEHMM YCTAHOBIEH CPEAHMIA YPOBEH,
RANee LUKITMHECKY CMTTbHbIl M CRaGbIF

M key function programming:
Knasuwa M = M1 Mz nporpaMwaythle Kronku: 1/ | f~/—ABIX/Y/LIRIZLIZRIL3/RS3.

Z Mo ,a ZR.

3. Meron Hampomkw Yaepxusaiite maEMuJy M, 3aTem HaXMuTe Knasuwy "+" Ans BXoAa 8
MPOrPaMMUPOBaHUE (KOMbLO RGB MUraeT Gebim). 3aTem HAXMUTE OBHY WIH HECKOMBKO KHOMOK, KOTOPBIE
xoTuTe HasHauwTs 1/ | /—IA/BIXIYILIRIZLIZRIL3IR3), v cHOBa HaxmuTe knaswiuy M Ansi coxpareHms
HacTpoex

4. OpHoBpemeHHo yAepxmBaiiTe knaswiwn M1, M2 u "—", u Tp knasuwm GyayT murats 3 cekyrasl. Konbuo
RGB oauH pa3 MurHeT 6enbim Ans o4ncTku M1 u M2 K n
HacTpoiike: M1 = ZL, M2 = ZR




®dyHKuMsAFa Kipicne
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8.
9.

10.
1.
12.
13.
14.
15.

16.
17.

18.
19.

R niepHeci: yHKUWS NSPMeHi NepHeCi, apekeT GaTbipmacki.

ZR nepHeci: GyHKLWS NSPMeH NePHEC], BpeKeT GaTbipmacki.

L nepHeci: GyHKLMS NSPMeHi nepHeci, apexeT GaTbipmac!.

ZL niepHeci: GyHKLWA NapMeH] NepHeCi, SpekeT GaTbipmach.

nepreci (SELECT nepreci): Tawaay nepreci. Gamepad-Tarbi 7-ui nepHe.

“+" nepHeci (START nepHeci): Gamepad-Tarbi 8-ui nepHe, OiibiHabl TOKTATY Hemece Bactay yiuin
Konaawbinaasl.

MODE nepHeci: Pexwumai aybiCTbipy GaTbipmachi, 5 cekyHa 6ackin Typy apksinbi X-input / D-input / Android
pexumaepite aybicyra Gonasbl. Kochinrak keane saemki pexum — X-input.

X nepHeci: GyHKUUS NapMeHi nepHeci, apekeT BaTbipmach.

Y nepHeci: GyHKLWA NapMeHi NepHeci, SpekeT GaTbipMach.

B nepHeci: GyHKUUS NapMeHi nepHeci, apekeT GaTbipmach.

A nlepHeci: GYHKUVA NepMeHi NepHeCi, SpeKeT GaTbipmacs.

D-Pad BarbiTTaybilu nepHeci: OiibiH NapameTpriepikae GarbiT TaHaaybiH Gackapansi.

CLEAR nepHeci: CkpuHwor / PS4 ceHcopnbl AKpaH

LED pesum iHAKaTopnaps! (Xorapbian TemeH: 1/2 /3 / 4 uipukatopnapsi).

L3 con mwxoiicTik RGB TycimeH: OffbiH ituiHae apHaiibi (hyHKUMANAPaS! OPbiHAAAL. TemeHre Gacy dyHKkumsa
nepHec 9 peTiHae apexer eteri.

R3 0H mpkoiicTuk RGB TyciMen: Ofibik iLuizie apHaiibi hyHKUMSNapab! OpbiHAaiins!. Temenre Gacy dyHkuus
nepheci 10 peTikae opeker eTeni.

T nepreci (TURBO nepHeci): Yanikcia icke Kocy GaTbipmacki.

M1 nepHeci: dyHkuvs Garnapnamanay yuin M nepeciHe coiikec kenei.

M2 nepHeci: dyHKuvs Garaapnamanay yuin M nepHeciHe coiikec kenei.

ApHaVlbI yHkumns — TURBO Tyiimeci

Pexxumpepai

[EENFRFN

Konmen yapikcia ary pexuwis GanTay: (Gipiwi per) Gip Hemece GipHelue apekeT TyimeciH (A/B/X/Y/LIZLIRIZR)
6ackin Typhin, TURBO TyiMeciH GaCkIHBI3, KOMMEH Y3AKCi3 Ty dhyHKUMACHIH KOCY YLLIH.

ABTOMATTSI Y37IiKCi3 aTy pexumiH GanTay: (eKiHLUi PET) KOnMeH YALIKCi3 aTy DHKUMSICH! KOCBINFaH SpeKeT
TyiiMeCiH KaiiTa 6acein Typein, TURBO TyiiMeCiH BaceiHbi3, aBTOMATTbI YAIKCI3 ATy (hyHKUMSCEIH KOCY VUWiH.
Yapikcia aTy pexuwiH ewipy: Yaaikcis aTy hyHKUMSICL! KOCLINFAH SpeKeT TyiMeciH Gackin Typuin, TURBO
TYMECIH 6achiHbI3.

TURBO XlnaamasifeiH petTey: XelnaamasikTsl apTTeipy ywik T (TURBO) neprecit xaHe D-pad KOFAPbI
nepHeciH 6aChIHeI3; KbUAAMALIKTbI aaiiTy ywik T (TURBO) nepreciH xate D-pad TOMEH neprecit
BackiHeia. Keinpamasik yw Aexreiire Genineni: 8 My, 12 Mu xare 20 Mu; saenki moni — 12 Ny, TURBO
KbINAAMALIFLIH OPHATKAHAG, BLWIPY Ke3iHae NapameTpnep cakTanmaitae! KeHe 12 My aAenki MoHiHe
KaiiTapsinagbl.

axblpaTty

PC (X-input): KomnbioTepre KOChiHbI3 — GipiHLLi Kek Xapbik xaHaabl. MODE 5 ¢ — D-input (2-uui, 3-wui apbik).
Switch: SWITCH-Ke KOCHIHbI3 — 1-Kapbik XaHazbl.

PS3: L Gackin USB KoChiHbiz — PS3 pexumi (1-Kapbik).

PS4: R 6acsin USB KochiHbia, MODE GackiHbis — PS4 pexumi (1-Kapbik).

Android: OTG apKbithi KOCbIHbI3 — 2-LUii aHe 3-Lui KapbIK aHazbl

Ecxep'ry HeMece xabapnama:

MaHb137b1 3proHOMVIKAnbIK aknapar: ¥3ak yaKelT KaiiTanaHaTbiH KO3FanbicTap, XyMbIC OPHIHbIK AYPbIC
opHanacnaybi, AYPbIC EMEC AEHE KaNMbi HEMECE HalLap KYMIC SAETTEPi KoNAap, GineKTep, KoNAap, UbIKTap,
MOiibIH HeMeCe apKajaFbl Kyiike, GiHip xaHe ByNbIKeT 3aKbiMaanybiHa okenyi MymkiH. Erep ciane aybipy,
YibIN Kany, WwaHwy, anciagik, iciHy, Kyin KeTy, Kypbicynap Hemece KaTTeinbik cesince, GinikTi aapirepre
KapanbiHei3.
¥ChIHBINATLIH OAETTEP: OHIMAI NAaANaHFaH Keaae op CaraT CalibiH OH MUHYTTBIK Y3inic xacay, Ginextepai,
WbIHTAKTapAbl XaHE MbIKTApAbl €H bIHFaiNb GypbiluTa ycTay, an kapbiHaapas! XepmeH Gip AeHreiae ycray
YObIHBINAAb!.

OHIMaj binFanael, Maiinbl, WaHabl XaHe aKcTpemanabl
TeMnepaTypaa (6Te TeMeH Hemece oTe KoFapbl) : KyH coyneciHe XoHe
Tasanay yLWiH GeiiTapan emec XuMMsIbIK ; Cyiibikka




MK-re kocy

1

TeimMnaaTsin USB nopTeik MK-+iK USB NopTbiHa (anasiHrb! HeMece apTkbi) KockiHei3, xake MK xyiieci oHbi
asToMarTHl Typae "USB ergonomic input device" peTiHae aHbikTaiiasl. Cofar Keiiin "MeHik kommbioTepim"
> "Backapy nanen” — "OfibiH KOHTPONNEPI" (Hemece "OifbiH NaPAMETPNIEpi") aLLbIHbI3, alUKAHHAH KeliH
"Controller (SpeedMaster Series)" KOHTPONNEpiH Kepe anacsia. Byn sAemKi X-input pexuiMi, xaHe
"Confirmed" Kyiii kepceTineai. By reiiMnaaTbi MK-re KOCINFaHbIH XaHE KANbINT! Naiiaanaryra

GonaTbiHbIH KepceTeAi

RGB TYCTi XapbIKTbl 6anTay:

3

4

Pagyra xapbifbl PEXMi: CON HEMECE OH IDKOMCTUKTI Xapbifil vicoK T earepepi, xaHe
0O KSHe O AXOHCIKTEPLE KEiAic SPTYPTi Gonys) i (Kacunraw:la anenKi pex)

Bip TyCTi pexutm: XKapsik apAaiibim KoCysb! .
Angsimen T nepreci + D-pad Con TyiMECH Bip peT yCTan TypsIH3, GIp TYCT] PEXMNIE 6Ty VLI, CoRaH
Kesi T nepreci + D- pad OH TYliMeGiH 6acein Gacka TveTepre aybicy (peric

FpaqweHmK Lk pexum: T nepreciH yoran, D- pad con TyiiMeciH GackiHbI3. B Bacy caiisii TYC earepeai
KQHE [PAAVEHTTIK LUKN PexuMiHe eTeai.
KapbiKTsl Kocy/eLuipy pexumi: T nepHeci 3 CekyHa yeTan xapbik adeKTiciH elwipy Hemece Kocy.

MoTop aipinin 6anTay:

KoceinraH kyiae L, R, ZL xaHe ZR NepHenepin Gip yaksiTTa 2 CekyHa YCTan MOTOPAI KYLWIH peTTeHia (ap
peTTey reiiMnaaTLl Gip pet Aipinaetei). MOTopAbIK Aipifi Y AeHrelire GeniHeAl: KyWTi, OpTaLLa XaHe SNcia.
Kocbinrakaa ofenki AeHrei — opTaLua, OiaH KelfiH kyLuTi aHe ancia LuknveH earepesi

M nepHeciHiH, YHKUMACHIH 6ar.qa namana

2
3

M niepHeci = M1/M2; BIXIYILRIZLZRILIR3.
onenki Goibikwa M1 = ZL, M2 = ZR.

Optiary apici: M nepHecik ycTan Typsin, "+ neprecin Gackin Garaapnamanayra eTikia (RGB wewGepi ak
TYCTIEH XbINbINbIKTaliAb). CoaH Keiiik kanaran Gip Hemece GipHelwe NepHeHi Gacsin OpHaTbIHbI3

(111 1<~/—IAIBIXIYILIRIZLIZRIL3IR3), aHe M nepHeci 6ackin cakransia.

M1, M2 xaHe "~ nepHenepik 6ip yaKbiTTa 3 CekyHI yCTan yiul nepHe Ae XbinbinbikTaiiasi. RGB weHGepi ak
TyCrieH Gip peT KbinbinbiKTaiab!, Garaapnamanaynsl Tasanay yuin. M1 xeHe M2 Gacranksi Gantayra
opanansi: M1 = ZL, M2 = ZR.




YkpaiHCbka

BcTyn A0 dyHKUIN

Knasiwa R: KHoNKa (hyHKWiiHO KOMaHAM, kHoMKa Aii.

Knasiwa ZR: KHonka thyHKLiHOT KOMaHAM, KHOMKa A,

Knasiwa L: KHomka dhyHKUiiHOT KoMaHau, KHonka aii

Knasiwa ZL: KHonka thyHKUiHOT KOMaHAM, KHOMKa Aii.

Knasila “* (knasiwa SELECT): Knasilua u6opy. Lie ckoma knasilua Ha revimnagi

Knasila “+” (knasiwa START): BocbMa knaBilua Ha reiiMnagi, BAKOPUCTOBYETLCS ANA Nay3u aBo 3anycKy rpi.

Knagila MODE: Kiorika nepemyikants peximia. [l0380n1ac nepemukaru pexvmi X-input / D-input / Android

MY TPUBANIOMY HaTUCKaHH NPOTArOM 5 cekyHa. 3a y nicns

pexum X-input.

8. Knasiwa X: KHONKa (hyHKWiHO KOMaHAM, KHOMKa Aii.

9. Knasiwa Y: Kronka dyHKUiiHOT koMaHau, KHomka Aji

10. Knasiwa B: KHomka dhyHKUiiiHOT koMaHau, KHonka il

11. Knasiwa A: KHOMKa (hyHKLiHOI KOMaHAM, kHOMKa A

12. D-Pad (kHONKu Hanpsimky): KOHTPOMIOIOTE BUGIp HANPAMKY B HANALITYBAHHSX FPU.

13. Knasiwa CLEAR: KHomnka CTBOPeHHs 3HiMKa ekpaHa / iMiTauii ceHcopHoi naHeni PS4

14 IHaukaTopHi Caitrogionu pexumy (3sepxy Hua: inankatopu 1/2/3/ 4

15. L3 — niga cTikosa knasiwa 3 RGB: BuKkoHye i chyHKuii B rpi. BHI3 NpaLyioe
K (hyHKUiOHaNbHa Knagilua 9.

16. R3 — npasa cTikosa knasilua 3 RGB-NigcaiTkoio: BUKOHYE crieuiantHi dyHKLii B rpi. HaTuckaHHs BHM3 NpaLyoe
K hyHKUiOHanbHa knagila 10.

17. Knasiwa T (TURBO): Kxonka

18. Knasiwa M1: Te came, wo knasitua M AN HanawwTyBaHHs NPOrpaMyBaHHs.

19. Knasiwa M2: Te came, Wo knasiwa M Ans HanawTyBaHHs NPOrpamysaHHs

No R LN~

Cneulanbua dyHKLiA — knaBiwa TURBO

HanatuTysaHs pyuHoro (Bnepuue) yTpumyiiTe 0aHY abo Kinbka KHOMOK Aii
(ABIXIY/LIZLIRIZR), norin Hatuckits TURBO ans aKmEauH DYHHOTO Ge3NePepBHOTO pexiMy.
2. Hanawrysans (Bpyrviit pas) aHOBY yTpUMyTe KHoNKy Ai, Ans

SKOI AKTUBOBAHO PyvHWih GeanepepeHuit pexim, | Hatuckits TURBO Anst akTusali aBTOMaTMIHOIO
GeanepepBHOro pexiMy.

3. CKinaHHA HanalTyBaHL GEaNePEPBHOTO HaTUCKAHHSI: YTPUMYIATe KHOMKY All, AN KoY aKTMBOBAHO
GeanepepaHHin pexiM, | HaTUCHITL TURBO AN ckinanHs dyHkuii.

4. Hanawryeans weuakocti TURBO: Haruchits knasily T (TURBO) Ta kronky BIOPY Ha D-pad, 06
3BINLUINTI WBKAKICT; HaTUCHiTL knasiluy T (TURBO) Ta kHorky BH3 Ha D-pad, 106 3MeHWITY WBNAKICTb.
WWieuakicTs noainewa Ha Tpu piewi 8 Iy, 12 My Ta 20 [u; 3a 3amoBHysaHHsM — 12 . A Yac HanawrysarHs
TURBO BUMKHeHHS XUBNIeHHs He 30epirac HanauwTyBarHs i noseprac aavents 12 .

Po3pi3HeHHs pexumis

1. PC (X-input): Nig’eanaiite ao MK — caituTbcs nepwa namna. MODE 5 ¢ — D-input (2 i 3 namnn).
2. Switch: Mia'eanaxHs go SWITCH — nepwa namna.

3. PS3: Yrpumyiite L Ta niakniodite USB — pexvm PS3 (nepwa namna).

4. PS4: Yrpumyiite R, niakniodite USB, Hatuckite MODE — pexum PS4 (nepwa namna).

Android: MiakniouenHs yepes OTG — ropsaTs 2 i 3 namnu.

n f abo 3ay

1. Baxnmea epi jidHa i jis: Toueani pyxu, po6osoro
MiCLS, HENPaBWIbHA MOCTaBa 360 NOraHi POGOH 3BUHKN MOXYTb MPUIBECTH A0 AUCKOMDOPTY Ta
MOLUKOMKEHHS HEPBIB, CyXOXUrTb | M'S3iB. STKIWO BU 6irlb, OHIMIHHSI, cnabkicTs,

HaGPsIK, NeHiHHsI, CNaaMyt aBo CKyTOCTb Y AONOHSIX, 3aMACTAX, PyKax, NeHax, Wi abo Criui, 38epHITLCA A0
K@anichikosaHoro nikaps
2 i 3Bkt XOPOLLI 3BUNKY NPV BUKOPHCTaHHI MPOAYKTY, Taki sik
RECATUXBUNUHHA NEPEPBa WOTOAUHM, TPUMATM 3AM'SCTS, NIKTI Ta NNedl y MAKCUMANBHO PO3CTaBIEHOMY
NONOX@HHi Ta TPAMATU NEPEANIAA Ha PiBHi 3 NANOTOI.
He

3. Baxomn NpOAYKT i He #ATe /00 Y BOMIOTOMY, KUPHOMY, 3aMUNEHOMY
CepeaoBMLL 60 3a GKCTPEMATTbHIX TEMMEPATYP (AYXE HILKWX U AYXE BUCOKUX); 3ABOPOHEHO NAAABATA
snnvsy csitnaTa He i ximtii p ans ; yHuKaiite

3aHypeHHs y piuHy.



nIAKnIO‘-IeHHﬂ no NK

Miakniouits USB-nopr reiimnana Ao USB-nopry MK (nepeanoro a6o 3anHsoro), i cuctema MK
aarowano pocriauac foro i "USB ergonomic nput device'. Moriv eigpuite "Mi courfiorep” —
"Mavens

“Irposuit " (aGo "M rpu"), | Nicns BIAKPUTTS BU NoBauUTe
xonrponep “Controller (SpeedMiaster Seriss). Lio PeXVIM X-iNput 33 3aMOB4YBAHHAM, | BIAOGPaXAETECR
cran "Confirmed". Lie oaqavae, Lo reiiMnan A0 MK i moxe

Hanau.lTyBaHHﬂ konsoposoro RGB niaceivyBaHHs:
Pexum paayxHoro caitna: Caitno nigoro ago npaaoro i

Bi10BpaKeHHs! Ha NBOMY Ta npasomy (Pexum 3a npn
VBIMKHEHHI).
2. Onnoxompmn pexv: Caitno nocriio ysiuiriHe
A-Cuii . CriowaTky yTpumy#T
xnasiuuy T + nigy Kkionky D- pad OAUH pas, OB YBIITM B OAHOKOTIpHMIE PEXWM, MOTiM HaTcKaiiTe T + npasy
oy D-pad, wos i i
e i KO ,

3. Pexam unkny rpaiena: YrpumyiiTe knasiwy T i HaTuCKairTe sy kHoriky D-pad. KoxHe Harnckanis
3MiHIOE KONIp | AKTMBYE PEXMM LIMKTY rpagieHTa.

4. Pexum yBiMKHEHHA/BUMKHEHHS CBITNa: YTpUMYiiTe Knasily T NPOTArOM 3 CeKyHa, oG BUMKHYTY aGo
BBIMKHYTY ehexT niAcBiTkM.

HanawryBaHHs pauii moTopa:

¥ nipsiiodeHomy cTani yrpumyiiTe knasiui L, R, ZL Ta ZR 0AHOMACHO NPOTAITOM 2 GeKYHA ANIA PerymioBanHs
CUNM MOTOPa (KOXHE HanalLTYBaHHs BUKIMKAE OAHe Bi6pauis MoTopa Ha Tpu pigHi:
cunbHa, cepenHsi Ta crabka. 3a y npv BBi cepeqHiit piBeHs, Aani UMKNI4HO

CUMbHMIA Ta CriaBKuii

I'IporpamyBaHHa dyHKuUii knaBiwi M:
Knasiwa M = M1/M2; nporpamosani kHonku: 1/|/«/—/A/BIX/Y/L/IR/IZLIZR/L3/R3.

2 3a 3amoeyyBsaHHam M1 = ZL, M2 = ZR.

3. MeToa HanawTysaHHs: YTpuMyiTe knasituy M, NOTIM HATUCHITL "+ ANS BXOAY B NPOrpamMyBaHHs
(RGB-Kono muraTvme Girm). MOTiM HaTUCHIT 0AHY 60 Kilbka KHOMOK, iki GaacTe NPU3HAYMTA
(1 ~I—IAIBIX/Y/ILIRIZLIZRIL3/R3), i 3HOBY HaTUCHITH M sl 36epexkeHHs HanawuTysaHs.

4. Ogvouacko yTpumyiite M1, M2 i ", Tpy knasilui MuraTuMyTs 3 cekyHau. RGB-kono oguH pas MurHe Ginum
ans npor M1 1a M2 1o y M1=2ZL, M2 =
ZR.




1

2 itko ZR: Tlagitko prikazu funkce, akéni tlagitko.

3. Tiagitko L: Tlacitko pfikazu funkce, akéni tlagitko.

4. Tiagitko ZL: Tlacitko pfikazu funkce, akéni tlaitko.

5. Tiagitko " (tlaitko SELECT): Tlagitko vyb&ru. Sedmé tiacitko na gamepadu.

6. Tiagitko "+" (laCitko START): Osmé tiacitko na gamepadu, slouZi k pozastaveni nebo sp

7. Tiagitko MODE: Tiagitko pro pfepinani rezima. Diouhym stiskem po dobu 5 sekund umo;
rezimy X-input / D-input / Android. Vychozi rezim pfi zapnuti je X-input.

8. Tiatitko X: Tlagitko pfikazu funkce, akéni tiacitko.

9. Tiagitko Y: Tlagitko pikazu funkce, akéni tlatitko.

10. Tiacitko B: Tiagitko prikazu funkce, akéni atitko.

11. Tiagitko A: Tlacitko prikazu funkce, akéni tlaéito.

12. D-Pad (smérové tlacitka): Ridi vybér sméru v nastaveni hry.

13. Tiacitko CLEAR: Tlagitko pro snimek obrazovky / simulaci dotykové obrazovky PS4.

14. Indikatory LED rezimu (shora dolu: indikétory 1/2/3/4).

15. L3 — levy joystick s RGB podsvicenim: Provadi specialni funkce ve hre. Stisknutim dold funguje jako funkéni
tlacitko 9.

16. R3 — pravy joystick s RGB podsvicenim: Provadi specialni funkce ve hre. Stisknutim dolt funguje jako
funkéni tlaéitko 10.

17. Tiaitko T (TURBO): Tiagitko pro nepFetrzité spousténi (turbo funkce).

18. Tlacitko M1: Stejné jako tlacitko M pro nastaveni programovani.

19. Tiacitko M2: Stejné jako tlagitko M pro nastaveni programova

&ni hry.
je prepinat mezi

Spemalnl funkce — tlacitko TURBO
Nastaveni manualniho kontinualniho spousténi: (poprvé) podrzte jednu nebo vice akénich Klaves
(A/BIX/Y/L/ZLIRIZR) a poté stisknéte tlaGitko TURBO pro zapnuti manualniho kontinualniho spousténi.

2. Nastaveni automatického kontinualniho spousténi: (podruhé) znovu podrzte akéni tlaitko, pro které bylo
zapnuto manualni kontinuaini spousténi, a stisknéte TURBO pro zapnuti automatického kontinualniho
spousténi.

3. Vymazani nastaveni kontinualniho spousténi: Podrzte akéni tlagitko s aktivni funkci kontinualniho spousténi a
stisknéte TURBO pro vymazani funkce.

4. Nastaveni rychlosti TURBO: Stisknéte klavesu T (TURBO) a tlagitko D-padu NAHORU pro zvy3eni rychlosti;
stisknéte klavesu T (TURBO) a tlagitko D-padu DOLU pro snizeni rychlosti. Rychlost je rozdélena do tfi trovi
8 Hz, 12 Hz a 20 Hz; vychozi je 12 Hz. Pfi nastavovani rychlosti TURBO se po vypnuti napajeni nastaveni
neuklada a vraci se na vychozich 12 Hz.

PS4: Podrte R, pfipojte USB, stisknéte MODE — reZim PS4 (1. modra).

Android: Pfipojte pfes OTG — 2. a 3. modra svil

Varovanl nebo upozome
Dulezité 6 é pohyby, nevhodné uspofadani pracovniho prostoru,
nespravné drzeni téla nebo spame pracovni navyky mohou vést k nepohodili a poskozeni nervil, $lach a svalu.
Pokud pocitite bolest, necitlivost, brnéni, slabost, otok, paleni, kfe¢e nebo ztuhlost v dlanich, zapéstich,
pazich, ramenou, krku nebo zadech, nechte se vy3etfit kvalifikovanym lékafem.

2. Doporugené navyky pfi pouzivani: Doporucuje se vytvafet dobré navyky pfi pouzivani produktu, napfiklad
délat desetiminutovou prestavku kazdou hodinu, udrZovat zapésti, lokty a ramena v nejvice uvolnéném uhlu a
drzet prediokti rovnobézné se zemi.

3. & i opatfeni: produkt a jej v vinkém, mastném, prasném prostiedi nebo
pfi extrémnich teplotach (velmi nizké nebo velmi vysoké); zabrafite vystaveni sluneénimu zafeni a
nepouzivejte chemické rozpoustédia, ktera nejsou neutralni; vyhnéte se ponofeni do tekutiny.




Pripojeni k PC

1.

Pfipojte USB port gamepadu k USB portu PC (pfedni nebo zadni) a systém PC jej automaticky rozpozné
jako "USB ergonomické vstupni zafizeni". Poté oteviete "Tento pocitac” — "Oviadaci panely” —
"Gamepad" (nebo "Moznosti hry") a po otevieni uvidite oviada& "Controller (SpeedMaster Series)". Toto je
vychozi rezim X-input a zobrazi se stav "Confirmed". To znamena, ze gamepad je pfipojen k PC a Ize jej
normaing pouzivat.

Nastavenl barevného RGB osvétleni

3.

4.

Rezim duhového svétia: Svétlo levého nebo pravého joysticku se nahodné méni s gradientem barev a

Zobrazen na levém a pravérn joysticku se maze isi. (Vychoz rezim i spustén)

Jednobarevny rezim: Svétlo je stale zapnuté (Cervena-Oy Modra-Fialova).

Nejprve podrite tiacitko T + levé tiacitko D-padu jednou pro vstup do jednobarevného rezimu, poté

stisknéte tlacitko T + pravé tfacitio D-padu pro prepinani mezi dalsimi jednobarevnymi barvami (pofad
ervens-Oy luta-Zel Modra—Fialova

Rezim barevného cyklu: Podrzte tlagitko T a stisknéte levé tiaitko D-padu. PFi kazdém stisku se barva

zméni a aktivue se rezim barevného cyklu

Rezim zapnutifvypnuti svétla: Podrzte tlagitko T po dobu 3 sekund pro vypnuti nebo zapnuti svételného

efektu.

Nastaveni vibrace motoru

V piipojeném stavu podrite soucasné tlacitka L, R, ZL a ZR po dobu 2 sekund pro nastaveni sily motoru (kazdé
nastaveni zpUsobi jedno zavibrovani). Vibrace motoru ma tfi Grovné: silna, stfedni a slaba. Vychozi nastaveni
pii zapnuti je stfedni, nasledné se cyKlicky stFida siln a slaba.

Programovanl funkce tlacitka M

IAIBIXIYILIRIZLIZR/IL3/R3.

Tiatitko M = M1/M2; programovatelne tladitka: 1//—
Vychozi nastaveni: M1 = ZL, M2 =

Postup nastaveni: Podrte tlacitio M poté stisknéte tlagitko "+" pro vstup do programovani (kruh RGB blika
bilou barvou). Poté stisknéte jedno nebo vice tiatitek, ktera chcete nastavit (1/{/«—/—/A/BIX/Y/LIRIZLIZ-
RIL3/R3) a poté znovu stisknéte tlatitko M pro ulozeni nastaven.

Podrzte soucasné tlatitka M1, M2 a "~ po dobu 3 sekund, vSechny tii tiacitka bliknou. Kruh RGB zablika
jednou bilou pro vymazani programovani. M1 a M2 se vrati do vychoziho nastaveni: M1 = ZL, M2 = ZR.



Funkciébevezetés

NoGhWN

17.
18.
19.

. Agomb: Funkcioparancs gomb,

. L3 - bal joystick RGB vilé

R gomb: Funkciéparancs gomb, akciogomb.

ZR gomb: Funkci6parancs gomb, akciégomb.

L gomb: Funkcioparancs gomb, akcidgomb.

ZL gomb: Funkcidparancs gomb, akcidgomb.

" gomb (SELECT gomb): Kivalaszté gomb. A gamepad 7. gombja.

+” gomb (START gomb): A gamepad 8. gombja, a jaték sziineteltetésére vagy inditasara szolgal.
MODE gomb: Médvalto gomb. Hosszan lenyomva 5 mésodpercig atvalthat X-input / D-input / Android médok
kozott. Alapértelmezett inditési mod: X-input.

X gomb: Funkcibparancs gomb, akciogomb.

Y gomb: Funkcioparancs gomb, akciogomb

B gomb: Funkcidparancs gomb, akmugomb

D-Pad (ira ): Ajétek bea s| ében iranyvalasztast szabalyoz.

CLEAR gomb: Ké /PS4 é acios funkcio gomb.

LED modjelzs fények (felilrd! lefelé: 1/2/3/ 4 jelzsfény).

ssal: Specialis funkciok végrehajtasa a jatékban. Lefelé nyomva a 9-es

funkciégombként miikodik.

. R3 - jobb joystick RGB vilagitassal: Specialis funkciok vé 4sa a jatékban. Lefelé nyomva a 10-es

funkciégombkeént miikodik.

T (TURBO) gomb: Folyamatos indités gomb.
M1 gomb: Ugyanaz, mint az M gomb a beallités programozasahoz.
M2 gomb: Ugyanaz, mint az M gomb a beallités programozasahoz.

SpeC|aI|s funkcié6 — TURBO gomb

Moédok megkiilonboztetése

Keézi folyamatos ovés beallitasa: (elsd alkalom) tartsa lenyomva egy vagy tobb akciogombot
(A/BIXIY/LIZLIRIZR), majd nyomja meg a TURBO gombot a kézi folyamatos Ivés aktivalasahoz.
Automatikus folyamatos Ivés bealitasa: (masodik alkalom) tartsa lenyomva tjra azt az akciégombot,
amelyhez aktivaltak a kézi folyamatos 6vést, majd nyomja meg ismét a TURBO gombot az automatikus
folyamatos Ivés bekapcsolasahoz.
Folyamatos Idvés térlése: Tartsa lenyomva a folyamatos lvéshez beallitott gombot, és nyomja meg a TURBO
gombot a funkci torléséhez.
TURBO sebesség beallitasa: Nyomja meg a T (TURBO) gombot és a D-pad FEL gombjat a sebesség
noveléséhez; nyomja meg a T (TURBO) gombot és a D-pad LE gombjat a sebesség csokkentéséhez. A
sebesseég hérom szintre oszlik: 8 Hz, 12 Hz és 20 Hz; alapértelmezés szerint 12 Hz. A TURBO sebesség
a a nem keriilnek mentésre, és visszadll 12 Hz-re.

1. PC (X-input): Csatlakoztassa PC-hez — els6 kék fény. MODE 5 mp — D-input (2-3 fény).

2. Switch: SWITCH-hez csatlakoztatva — elso fény.

3. PS3:Lnyomva + USB — PS3 méd (elsd fény).

4. PS4: R nyomva + USB, majd MODE — PS4 méd (els6 fény).

5. Android: OTG-vel csatlakoztatva — 2-3 fény.

Fi tetés vagy kozlemény:

1. Fontos ergondmiai informaciok: Hosszu ideig ismétlédé mozdulatok, nem megfelelé munkakomyezet,
helytelen tesnanas vagy rossz munkaszukasck kényelmetlenséget és idegek, inak és izmok karosodasat

fajdalmat, bizsergést, 696 érzést, goresot vagy
Iapaszla\ a , 6 karjaiban, vallaban, nyakaban vagy hataban, forduljon
szakképzett orvoshoz.

2. Ajanlott szokasok: Ajanlott jo szokasokat kialakitani a termék hasznalata soran, példaul tizperces sziinetet
tartani minden draban, a csuklot, konyokot és vallat a leheté legpihentetébb szogben tartani, és az alkarokat a
talajjal parhuzamosan tartani.

3. Hasznalati dvintézkedések: Ne szerelje szét a terméket, és ne hasznalja nedves, zsiros, poros kdrnyezetben

vagy extrém hémérsékleten (nagyon alacsony vagy nagyon magas): filos napsugarzésnak kitenni, és ne
hasznéljon nem semleges vegyi kerilje a meritést.




PC-hez val6 csatlakoztatas

1.

Csatlakoztassa a gamepad USB-portjat a PC USB-portjahoz (eliils6 vagy hatso), és a PC rendszere
automatikusan Vellsmerl "USB ergonomiai bemeneti eszkizként". Ezutan nyissa meg a "Sajatgép” —

"Jate (vagy "Jatékbeallitasok"), és az ablak megnyitasa utan lathatd a
“Controlle (SpeedMaster Series)’ kontroller, Ez az alapériolmezett X.input méd, 65 a statusz "Confirmed”
jelenik meg. Ez azt jelzi, hogy a gamepad csatlakoztatva van a PC-hez és normalisan hasznalhato.

RGB szines vilagitas beallitasa

Szivarvanyfény mod: A bal vagy jobb joystick fénye véletienszerd szinatmenetekkel valtozik, és a kijelz6 a
bal és jobb joystickon nem egyezik. (Alapértelmezett mod inditaskor).

Egyszinti mod: Az egyetlen fény mindig vilagit (Piros-Narancs-Sérga-Z6ld-Cian-Kék-Lila). Elgszér tartsa
lenyomva a T gombot + a D-pad bal gombjat egyszer az egyszinii médba valo belépéshez, majd nyomja
meg a T gombot + a D-pad jobb gombjat a tbbi szinre valtashoz (sorrend: Piros-Narancs-Sar-
ga-Z6ld-Cian-Keék-Lila)

Szintmenetes ciklus mod: Tartsa lenyomva a T gombot és nyomja meg a D-pad bal gombjat. Minden
lenyomasnal a szin valtozik és belép a szinatmenetes ciklus médba

Fényhatas ki-/bekapcsolé mod: Tartsa lenyomva a T gombot 3 masodpercig a vilagitasi effekt
bekapcsolasahoz vagy kikapcsolasahoz

Motorrezgés beallitasa

Csatlakoztatott allapotban tartsa egyszerre lenyomva az L, R, ZL és ZR gombokat 2 masodpercig a motorers
beallitasahoz (minden beallitas egy rezgést okoz a gamepaden). A motorrezgés harom szintre oszlik: er6s,
kozepes és gyenge. Alapértelmezett bekapcsolaskor a kozepes szint, majd ciklikusan erGs és gyenge.

M gomb funkciéprogramozasa

1.
2.
3.

M gomb = M1/M2; 6 gombok: 1/} BIX/Y/LIR/ZLIZRIL3/R3.
Alapértelmezés szerint M1 = ZL és M2 = ZR.

Beallitasi mod: Tartsa lenyomva az M gombot, majd nyomja meg a "+ gombot a programozasba Iépéshez
(RGB kér fehérrel villog). Ezutan nyomja meg az egy vagy tobb gombot, amelyeket be szeretne allitani
(1/1/—I—IABIXIY/LIRIZL/ZRIL3/R3), majd nyomja meg Ujra az M gombot a mentéshez.

Tartsa egyszerre lenyomva az M1, M2 és " gombot 3 masodpercig, a harom gomb villogni fog. Az RGB
kor egyszer fehérrel villan a programozas tériéséhez. M1 és M2 visszadll az alapértelmezett bealitasra: M1
=27L, M2=ZR.




Wprowadzenle funkcji

Klawisz R: Klawisz polecenia funkdji, przycisk akcji.

2. Klawisz ZR: Klawisz polecenia funkcji, przycisk akcji.

3. Klawisz L: Klawisz polecenia funkcji, przycisk akcji.

4. Klawisz ZL: Klawisz polecenia funkcji, przycisk akdji

5. Klawisz " (Klawisz SELECT): Klawisz wyboru. Siédmy klawisz na padzie.

6. Klawisz "+ (Klawisz START): Osmy klawisz na padzie, stuzy do wstrzymania lub rozpoczecia gry.

7. Klawisz MODE: Przycisk zmiany trybu. Diugie naciéniecie przez 5 sekund pozwala przetaczac tryby X-input /
D-input / Android. Domysiny tryb po wiaczeniu to X-input.

8. Klawisz X: Klawisz polecenia funkdji, przycisk akcji.

9. Klawisz Y: Klawisz polecenia funkcji, przycisk akcji.

10. Klawisz B: Klawisz polecenia funkcji, przycisk akcji.

1. Klawisz A: Klawisz polecenia funkcji, przycisk akcji.

12. D-Pad (Kierunkowe): Kontroluje wybor kierunku w ustawieniach gry.

13. Klawisz CLEAR: Przycisk zrzutu ekranu / symulacja dotykowego ekranu PS4.

14. Swiatta wskaznika trybu LED (od gory do dolu: wskazniki 1/2/3/4).

15. L3 - lewy joystick z podwietleniem RGB: Wykonuje specjalne funkcje w grze. Naciéniecie w dét dziata jako
funkcja 9.

16. R3 - prawy joystick z podswietleniem RGB: Wykonuje specjalne funkcje w grze. Naciénigcie w déf dziata jako
funkcja 10.

17. Kiawisz T (TURBO): Przycisk ciaglego wyzwalania.

18. Klawisz M1: Tak samo jak M do ustawieri programowania.

19. Klawisz M2: Tak samo jak M do ustawieri programowania.

Funkqa specjalna — przycisk TURBO

Reczne ustawienie ciaglego strzalu: (po raz pierwszy) przytrzymaj jeden lub kilka przyciskow akcji
(AIBIXIY/LIZLIRIZR), a nastepnie naciénij przycisk TURBO, aby whaczy¢ reczne ciagle strzelanie.
Automatyczne ustawienie ciaglego strzatu: (po raz drugi) ponownie przytrzymaj przycisk akcji, dia ktérego
wlaczono reczne ciagle strzelanie, i naciénij TURBO, aby wiaczy¢ automatyczne ciagle strzelanie.
Wyczyszczenie ustawier: ciaglego strzalu: Przytrzymaj przycisk akcji z wiaczona funkeja ciaglego strzelania i
naciénij TURBO, aby wyczyscié funkce.

Regulacja predkosci TURBO: Nacisnij klawisz T (TURBO) i przycisk GORA na D-pad, aby zwigkszy¢
predkosc; naciéni klawisz T (TURBO) i przycisk DOL na D-pad, aby zmniejszy¢ predkose. Predkos¢ jest
podzielona na trzy poziomy: 8 Hz, 12 Hz i 20 Hz; domysinie 12 Hz. Podczas ustawiania predkosci TURBO
wylaczenie zasilania nie zapisuje ustawie i przywraca domysine 12 Hz.

Rozroznlenle trybow

B wn =

PC (X-input): Podiacz do PC — $wieci pierwsza dioda. MODE 5 s — D-input (2 i 3 dioda).
Switch: Podiacz do SWITCH — pierwsza dioda.

PS3: Przytrzymaj L i podiacz USB — tryb PS3 (1. dioda).

PS4: Przytrzymaj R, podiacz USB, naciénij MODE — tryb PS4 (1. dioda).

Android: Podtacz przez OTG — 2 i 3 dioda.

Ostrzezenle lub uwaga

Wazi D ichy, miejsca pracy,
niowiacina postawa ciafa lub zle nawyki pracy moga pmwadm do dyskomfortu i uszkodzenia nerwéw,
Sciegien i migéni. Jesli odczuwasz bol, dretwienie, mrowienie, ostabienie, obrzek, pieczenie, skurcze lub

w dioniach, barkach, szyi lub plecach, skonsultuj sie z wykwalifikowanym

lekarzem.
Zalecane nawyki uzylkowania: Zaleca sie wyksztalcenie dobrych nawykow podczas korzystania z produktu,
takich jak dziesigciominutowa przerwa co godzine, fokci i ramion w
cie oraz na poziomie podiogi.
Srodki ostroznosci: Nie rozbieraj produktu i nie uzywaj go w wilgotnym, tiustym, zakurzonym $rodowisku ani w
ekstremalnych temperaturach (bardzo niskich lub bardzo wysokich); nie wystawiaj na dziatanie $wiatia
i nie uzywaj chemi 6w ni i; unikaj i

cleczy.



Podtaczenie do PC

1. Podiacz port USB pada do portu USB komputera (przéd lub tyt), a system PC automatycznie rozpozna go
jako "USB ergonomic input device". Nastepnie otwdrz "M6j komputer” — "Panel sterowania” — "Kontroler
gier" (lub "Opcje gry"), a po otwarciu zobaczysz kontroler "Controller (SpeedMaster Series)". Jest to
domyiny tryb X-input, a stan "Confirmed” jest wyswietlany. Oznacza to, Ze pad jest podiaczony do PC i
mozna go normalnie uzywac.

Regulaqa kolorowego podswietle RGB
Tryb $wiatta teczy: Swiatlo lewego lub prawego joysticka zmienia sig losowo w gradiencie kolorow, a
wyswietlacz lewego i prawego joysticka jest niespojny. (Domysiny tryb przy uruchomieniu).

2. Tryb jednokolorowy: Swiatlo jest zawsze wigczone (Czerwony—Pomararczowy-Zoity—Zielony—Cyjan-Nie-
bieski—Fioletowy). Najpierw przytrzymaj klawisz T + lewy przycisk D-pada jeden raz, aby wejsé w tryb
jednokolorowy, nastepnie nacisnij klawisz T + prawy przycisk D-pada, aby przetaczac sig na inne

kolory jnosé: Czerwony-1 y-Z6ity-Zielony—Cyjan—Niebieski—Fioletowy).

3. Tryb petli gradientu koloréw: Przytrzymaj klawisz T i nacisnij lewy przycisk D-pada. Za kazdym
nacignigciem kolor zmienia sig i wchodzi w tryb petii gradientu.

4. Tryb wiacz/wylacz $wiatlo: Przytrzymaj klawisz T przez 3 sekundy, aby wytaczyé lub wiaczyé efekt swietiny.

Regulacja wibracji silnika

W stanie podfaczonym przytrzymaj jednoczesnie klawisze L, R, ZL i ZR przez 2 sekundy, aby dostosowat site
silnika (kazda regulacja spowoduje jedno wibracje pada). Wibracje silnika dzielg sig na trzy poziomy: mocny,
Sredni i staby. Domyslnie przy wiaczeniu ustawiony jest poziom $redni, nastepnie cyklicznie mocny i staby.

Programowanle funkcji przycisku M
Klawisz M = M1/M2; przyciski: 1/, BIXIYILIRIZLIZR/L3/R3.

2. Domysinie M1 = ZL, M2 = ZR.

3. Sposéb ustawienia: Przytrzymaj klawisz M, nastepnie nacisnij klawisz "+" aby wej$¢ w programowanie
(RGB koto miga bialym). Nastepnie nacisnij jeden lub kilka przyciskow, ktére chcesz ustawic
(1/1—I—IAIBIXIYILIRIZLIZR/L3/R3), a nastepnie ponownie nacisnij klawisz M, aby zapisa¢ ustawienia.

4. Przytrzymaj jednoczesnie klawisze M1, M2 i "-" przez 3 sekundy, wszystkie trzy klawisze beda migac. Kolo
RGB zamiga raz bialym kolorem, aby wyczysci¢ programowanie. M1 i M2 powracaja do ustawier
poczatkowych: M1 = ZL, M2 = ZR.




Funktlonsubersu:ht

2
3.
4.
5.
6.
7.

17.
18.
19.

R-Taste: Funktionstaste, Aktionsknopf.

ZR-Taste: Funktionstaste, Aktionsknopf.

L-Taste: Funktionstaste, Aktionsknopf.

ZL-Taste: Funktionstaste, Aktionsknopf.

“" Taste (SELECT-Taste): Auswahltaste. Die siebte Taste auf dem Gamepad.

“+"Taste (START-Taste): Die achte Taste auf dem Gamepad, dient zum Pausieren oder Starten des Spiels.
MODE-Taste: Modus-Umschalltaste. Langes Driicken fiir 5 Sekunden wechselt zwischen X-input / D-input /
d-Modi 4Rig beim X-input.

X-Taste: Funktionstaste, Aktionsknopf.

\a Tasl Funktionstaste, Aktionsknopf.

ktionstaste, Aktionsknopf.

ATaste: Funktionstaste, Aktionsknopf.

D-Pad ( Steuert die in den

CLEAR Taste: PS4 i

LED-Modusanzeigen (von oben nach unten: Anzeige 1/2/3/4).

L3 — linker Joystick mit RGB-Beleuchtung: Filhrt spezielle im Spiel aus. + iicken =
Funktionstaste 9.

R3 - rechter Joystick mit RGB-Beleuchtung: Fiihrt spezielle Funktionen im Spiel aus. Herunterdriicken =
Funktionstaste 10.

T (TURBO)-Taste: Dauerfeuertaste.

Mi1-Taste: Gleich wie M zur Einstellung der Programmierung.

M2-Taste: Gleich wie M zur Einstellung der Programmierung.

Spezmlfunktlon — TURBO-Taste

Manuelle Dauerfeuer-Einstellung: (erstmals) Halten Sie eine oder mehrere Aktions-Tasten (A/B/X/Y/L/ZLIRIZR)
gedriickt und driicken Sie dann die TURBO-Taste, um die manuelle Dauerfeuerfunktion zu aktivieren.
Automatische Dauerfeuer-Einstellung: (zweites Mal) Halten Sie erneut die Aktions-Taste gedriickt, fir die die
manuelle Dauerfeuerfunktion aktiviert wurde, und driicken Sie TURBO, um die automatische
Dauerfeuerfunktion einzuschalten.

Dauerfeuer-Einstellung Iéschen: Halten Sie die Aktions-Taste mit aktivierter Dauerfeuerfunktion gedriickt und
driicken Sie TURBO, um die Funktion zu léschen.

TURBO-Geschwindigkeitseinstellung: Driicken Sie die Taste T (TURBO) und die D-Pad-Taste OBEN, um die
Geschwindigkeit zu erhéhen; driicken Sie die Taste T (TURBO) und die D-Pad-Taste UNTEN, um die
Geschwindigkeit zu verringern. Die Geschwindigkeit ist in drei Stufen unterteilt: 8 Hz, 12 Hz und 20 Hz;
Standard ist 12 Hz. Beim Einstellen der TURBO- it werden nach dem

nicht i und auf 12 Hz

Modus-Unterscheidung

1

2.
3.
4,
5.

PC (X-Input): AnschlieRien — erste blaue LED an. MODE 5 s — D-Input (2./3. LED).
Switch: An SWITCH anschlieBen — erste LED an.

PS3: L halten + USB — PS3-Modus (erste LED).

PS4: R halten + USB, MODE driicken — PS4-Modus (erste LED).

Android: Uber OTG verbinden — 2./3. LED an.

Warnung oder Hinweis

Wichtige Langere,
tung, falsche Kérperhaltung oder schlechte iten konnen zu L und Schaden an
Nerven, Sehnen und Muskeln fiihren. Wenn Sie itsgefiihle, Kribbeln, 4
Schwellungen, Brennen, Krimpfe oder Steiheit in den Handflachen, Handgelenken, Armen, Schultern,
Nacken oder Riicken verspiiren, lassen Sie sich von einem qualifizierten Arzt untersuchen.

iten: Es wird , gute iten bei der des Produkts zu
entwickeln, wie z. B. alle Stunde eine Pause und
Schultern in einer méglichst entspannien Winkel zu halten und die Unterarme waagerecht zu halten.
SicherheitsmaRnahmen: Zerlegen Sie das Produkt nicht und verwenden Sie es nicht in feuchter, fettiger,
staubiger Umgebung oder bel extremen Temperaturen (sehr nledrlg oder sefr hoch); vermeiden Sie

Sie keine zur Reinigung; vermeiden

Sie das Eln(auchen in Flissigkeiten




PC-Verblndung
SchlieRen Sie den USB-Anschluss des Gamepads an einen USB-Port des PCs (vorne oder hinten) an, und
das PC-System erkennt es als "USB . Offnen Sie dann "Dieser
C" — " ) und nach dem Offnen sehen Sie den

(od
Controler "Gontroller (SpeedMaster Series)'. Dies iot doy Standarax. -Input-Modus, und der Status
"Confirmed" wird angezeigt. Dies zeigt an, dass das Gamepad mit dem PC verbunden ist und normal
verwendet werden kann

RGB Bunte Lichtereinstellun
Regenbogenlicht-Modus: Das Licht des linken oder rechten Joysticks andert sich zufallig mit Farbverlauf,
und die Anzeige am linken und rechten Joystick ist nicht identisch. (Standardmodus beim Start).

2. Einzelfarben-Modus: Das Licht leuchtet dauerhaft (Rot-Orange-Gelb—Griin-Cyan-Blau-Lila). Halten Sie
zunachst die T-Taste + die linke D-Pad-Taste einmal gedriickt, um in den Einzelfarbenmodus zu wechseln,
und driicken Sie dann T + rechte D-Pad-Taste, um zu anderen Einzelfarben zu wechseln (Reihenfolge:
Rot-Orange-Gelb—Griin-Cyan-Blau-Lila).

3. Farbverlaufsschleifen-Modus: Halten Sie die T-Taste gedriickt und driicken Sie die linke D-Pad-Taste. Bei
jedem Druck andert sich die Farbe und der Farbverlaufsschleifenmodus wird aktiviert.

4. Ein/Aus Lichtmodus: Halten Sie die T-Taste 3 Sekunden lang gedriickt, um den Lichteffekt ein- oder
auszuschalten.

Motorvi ons-|
Im verbundenen Zustand halten Sie gleichzeitig die Tasten L, R, ZL und ZR 2 Sekunden lang gedruckt um die

(jede eine Vibration des Die il istin
drei Stufen unterteilt: stark, mittel und schwach. Standard beim Einschalten ist die mittlere Stufe, gefolgt von
stark und schwach in Zyklus.

Programmlerung der M-Tasten-Funktio
M-Taste = M1/M2; programmierbare Tasten: T/U~—/HIA/B/XIYIL/R/ZL/ZR/LS/RS

2. StandardmaRig: M1 = ZL, M2 = ZR.

3. Einstellungsmethode: Halten Sie die M-Taste gedriickt, dann driicken Sie die "+"-Taste, um in den
Programmiermodus zu gelangen (RGB-Kreis blinkt weiR). Driicken Sie dann eine oder mehrere Tasten, die
Sie einstellen mochten (1/}/«/—/A/B/X/Y/L/R/ZL/ZR/L3/R3), und driicken Sie erneut die M-Taste, um die
Einstellungen zu speichern.

4. Halten Sie gleichzeitig M1, M2 und "-" 3 Sekunden lang gedriickt, die drei Tasten blinken. Der RGB-Kreis
blinkt einmal wei3, um die Programmierung zu léschen. M1 und M2 kehren zur Standardbelegung zuriick:
M1=2ZL, M2 =ZR.



Présentation des fonctions

NouswN o

8
9.

10.
1.
12.
13.
14.
15.

16.
17.

18.
19.

Touche R : Touche de commande de fonction, bouton daction.

Touche ZR : Touche de commande de fonction, bouton daction.

Touche L : Touche de commande de fonction, bouton d'action.

Touche ZL : Touche de commande de fonction, bouton d'action.

Touche ** (touche SELECT) : Touche de sélection. La 7 touche sur le gamepad.

Touche “+" (touche START) : 8¢ touche sur le gamepad, utilisée pour mettre le jeu en pause ou le démarrer.
Touche MODE : Bouton de changement de mode. Maintenez enfoncé 5 secondes pour basculer entre les
modes X-input / D-input / Android. Mode par défaut & Iallumage : X-input.

Touche X : Touche de commande de fonction, bouton d'action.

Touche Y : Touche de commande de fonction, bouton d'action.

Touche B : Touche de commande de fonction, bouton d'action.

Touche A Touche de commande de fonction, bouton daction.

D-Pad (controle directionnel) : Controle la sélection de direction dans les parameétres du jeu.

Touche CLEAR : Capture d'écran / fonction simulation écran tactile PS4.

Voyants LED de mode (de haut en bas : voyants 1/2/3/ 4).

L3 — joystick gauche avec éclairage RGB : Effectue des fonctions spéciales dans le jeu. Appuyer vers le bas =
touche fonction 9.

R3 — joystick droit avec éclairage RGB : Effectue des fonctions spéciales dans le jeu. Appuyer vers le bas =
touche fonation 10.

Touche T (TURBO) : Bouton de déclenchement continu.

Touche M1 : Méme que la touche M pour la programmation des paramétres.

Touche M2 : Méme que la touche M pour la programmation des paramétres.

Fonctlon Spéciale — Bouton TURBO

Réglage du tir continu manuel: (premiére fois) maintenez enfoncée une ou plusieurs touches daction
(AJBIXIYILIZLIRIZR), puis appuyez sur le bouton TURBO pour activer e tir continu manuel.

Réglage du tir continu automatique: (deuxiéme fois) maintenez & nouveau la touche d'action sur laquelle la
fonction de tir continu manuel est activée, puis appuyez sur TURBO pour activer le tir continu automatique.
Effacer le réglage du tir continu: Maintenez la touche d'action avec le tir continu activé et appuyez sur TURBO
pour effacer la fonction.

Réglage de la vitesse TURBO : Appuyez sur la touche T (TURBO) et sur la touche HAUT du D-pad pour
augmenter la vitesse ; appuyez sur la touche T (TURBO) et sur la touche BAS du D-pad pour diminuer la
vitesse. La vitesse est divisée en trois niveaux : 8 Hz, 12 Hz et 20 Hz ; la valeur par défaut est 12 Hz. Lors du
réglage de la vitesse TURBO, l'arrét de I'alimentation n'enregistre pas les parametres et revient a 12 Hz par
défaut.

leferenC|at|on des modes

L FRFNN

PC (X-input) : Connectez au PC — 1re LED bleue allumée. MODE 5 s — D-input (2e & 3e LED).
Switch : Connecté & SWITCH — 1re LED.

PS3 : Maintenir L + USB — mode PS3 (1re LED).

PS4 : Maintenir R + USB, puis MODE — mode PS4 (1re LED).

Android : Connexion via OTG — 2e & 3e LED.

Avertlssement ou Avis

‘Les répétitifs prolongés, un aménagement de I'espace
de travail inapproprié, une mauvaise posture ou de mauvaises habitudes de travail peuvent entrainer des
inconforts et des dommages aux nerfs, tendons et muscles. Si vous ressentez de la douleur, un

des une faiblesse, un des brilures, des crampes ou une raideur
dans les paumes, poignets, bras, épaules, cou ou dos, consultez un médecin qualifié.
Bonnes pratiques recommandées : Il est recommandé d'adopter de bonnes habitudes lors de I'utilisation du
produit, comme prendre une pause de dix minutes toutes les heures, maintenir les poignets, coudes et
épaules dans I'angle le plus détendu possible et garder les avant-bras & niveau avec le sol.
Précautions d'utiisation : Ne démontez pas le produit et ne l'utilisez pas dans des environnements humides,
gras, poussiéreux ou & températures extrémes (trés basses ou trés élevées) ; éviter 'exposition au soleil et
n'utiisez pas de solvants chimiques non neutres pour le nettoyage ; viter I'mmersion dans un liquide.




Connean au PC

Connectez le port USB de la manette au port USB (avant ou arriére) du PC, et le systéme PC le
comme un " dentrée USB ergonomique”. Ensuite, ouvrez "Poste
de travail" — "Panneau de configuration" — "Manette de jeu” (ou "Options de jeu"), et aprés ouverture,
vous verrez le controleur "Controller(SpeedMaster Series)". Il s'agit du mode X-input par défaut et le statut
affiche "Confirmed". Cela indique que la manette est connectée au PC et peut étre utilisée normalement

Reglage des lumiéres RGB colorées

Mode lumiére arc-en-ciel : La lumiére du joystick gauche ou droit change aléatoirement en gradient de
couleurs, et Iaffichage sur le joystick gauche ou droit est incohérent. (Mode par défaut au démarrage).
Mode lumiére unique : La lumiére unique reste toujours allumée (Rouge-Orange-Jaune-Vert-Cyan-Bleu-Vi-
olet). Tout d'abord, maintenez la touche T + le bouton gauche du D-pad pour entrer une fois en mode
lumiére unique, puis appuyez sur la touche T + le bouton droit du D-pad pour passer aux autres couleurs
uniques (ordre : Rouge-Orange-Jaune-Vert-Cyan-Bleu-Violet)

Mode boucle de gradient de couleurs : Maintenez la touche T enfoncée et appuyez sur le bouton gauche
du D-pad. A chaque pression, la couleur change et le mode boucle de gradient de couleurs est activé.
Mode allumer ou éteindre P'effet lumineux : Maintenez la touche T enfoncée pendant 3 secondes pour
activer ou désactiver 'effet lumineux.

Réglage des vibrations du moteur

En état de connexion, maintenez simultanément les touches L, R, ZL et ZR enfoncées pendant 2 secondes pour
régler la puissance du moteur (chaque réglage provoquera une vibration de la manette). Les vibrations du
moteur sont divisées en trois niveaux : fort, moyen et faible. Le niveau par défaut & I'allumage est moyen, suivi
par les cycles fort et faible.

Programmatlon de la fonction de la touche M

2
3.

Touche M = M1/ M2 ; boutons programmables 1/{/«—/—/A/B/X/Y/LIR/ZLIZRIL3/R3
Par défaut, M1 = ZL et M2 = ZR
Méthode de réglage : Maintenez la touche M enfoncée, puis appuyez sur la touche "+" pour entrer en mode
programmation (le cercle lumineux RGB clignote en blanc), puis appuyez sur un ou plusieurs boutons que
vous souhaitez définir (1/1/«—/—/A/BIX/YILIR/ZLIZRIL3IR3), et enfin appuyez sur la touche M pour
enregistrer les réglages.

ela Mainten sment les touches M1, M2 et ™" enfoncées ;
trois touches clignoteront pendant 3 secondes, Lo cercls uminou ROB clignotera une fois pour effacer a
programmation. M1 et M2 retrouvent leurs attributions initiales : M1 = ZL et M2 = ZR



Introduzwne alla funzione
Tasto R: Tasto comando funzione, pulsante azione
2 Tasto ZR: Tasto comando funzione, pulsante azione
3. Tasto L: Tasto comando funzione, pulsante azione
4. Tasto ZL: Tasto comando funzione, pulsante azione
5. Tasto “" (SELECT): Tasto selezione. Settimo tasto sul gamepad
6. Tasto “+" (START): Ottavo tasto sul gamepad, usato per mettere in pausa o awviare il gioco
7. Tasto MODE: Pulsante cambio modalita, premere a lungo per 5 secondi per cambiare tra modalita X-input /
D-input / Android. Modalita predefinita all'accensione: X-input
8. Tasto X: Tasto comando funzione, pulsante azione
9. Tasto Y: Tasto comando funzione, pulsante azione
10. Tasto B: Tasto comando funzione, pulsante azione
11. Tasto A: Tasto comando funzione, pulsante azione
12. D-Pad per controllo direzione: Controlla la selezione della direzione nelle impostazioni di gioco
13. Tasto CLEAR: Funzione screenshot / touchscreen simulato PS4
14. Indicatori LED modalita (dall'alto verso il basso: 1/2/3/4)
15. Joystick sinistro L3 RGB: Esegue funzioni speciali nel gioco. Premere per agire come funzione 9
16. Joystick destro R3 RGB: Esegue funzioni speciali nel gioco. Premere per agire come funzione 10
17. Tasto T (TURBO): Pulsante di attivazione continua
18. Tasto M1: Uguale al tasto M per programmazione impostazioni
19. Tasto M2: Uguale al tasto M per programmazione impostazioni

Funznone Speciale — Tasto TURBO
Impostazione del fuoco continuo manuale: (prima volta) tieni premuto uno o piu tasti d'azione
(A/BIX/Y/LIZL/RIZR), quindi premi il pulsante TURBO per attivare la funzione di fuoco continuo manuale.

2. Impostazione del fuoco continuo automatico: (seconda volta) tieni premuto nuovamente il tasto d’azione che
ha la funzione di fuoco continuo manuale attiva, quindi premi TURBO per attivare la funzione automatica.

3. Cancellare l'impostazione del fuoco continuo: tieni premuto il tasto d'azione con la funzione di fuoco continuo
attiva e premi TURBO per cancellarla.

4. Regolazione della velocita TURBO: Premere il tasto T (TURBO) e il tasto SU del D-pad per aumentare la
velocita; premere il tasto T (TURBO) e il tasto GIU del D-pad per diminuire la velocita. La velocita & divisa in
tre livelli: 8 Hz, 12 Hz e 20 Hz; il valore predefinito & 12 Hz. Durante la regolazione della velocita TURBO, lo

non le e ripristina il valore predefinito di 12 Hz.

leferenna ne dei Modalita

PC (X-input): Collegare al PC — prima luce blu. MODE 5 s — D-input (2*-3 luce).
SWncn Collegare alla SWITCH — prima luce.

enere L + USB — modalita PS3 (prima luce).

PS4 Tenere R + USB, poi MODE — modalita PS4 (prima luce).

Android: Collegamento OTG — seconda e terza luce.

Z
3.
4.
5.

Avvenenza o Nota
Informazioni ergonomiche importanti: Movimenti ripetitivi prolungati, un’organizzazione inadeguata dello spazio
di lavoro, una postura scorretta o cattive abitudini lavorative possono causare disagio e danni a nervi, tendini e
muscoli. Se avverti dolore, intorpidimento, formicolio, debolezza, gonfiore, bruciore, crampi o rigidita nelle
mani, polsi, braccia, spalle, collo o schiena, consulta un medico qualificato.

2. Abitudini consigliate: Si raccomanda di sviluppare buone abitudini durante 'uso del prodotto, come fare una
pausa di dieci minuti ogni ora, mantenere polsi, gomiti e spalle allangolo pit rilassato e mantenere gli
avambracci paralleli al suolo.

3. Precauzioni d'uso: Non smontare il prodotto e non utilizzarlo in ambienti umidi, grassi, polverosi o a
temperature estreme (molto basse o molto alte); vietata I'esposizione alla luce solare e non usare solventi
chimici non neutri per la pulizia; evitare l'immersione in liquidi.



Connessione al PC

1. Collega la porta USB del gamepad alla porta USB (anteriore o posteriore) del PC e il sistema del PC lo
riconoscera automaticamente come "Dispositivo di input USB ergonomico”. Poi apri "Risorse del computer”
> "Pannello di controllo” — "Controller di gioco" (0 "Opzioni di gioco") e, una volta aperto, vedrai il
controller "Controller(SpeedMaster Series)". Questa & la modalita X-input predefinita e lo stato mostra
"Confirmed". Cio indica che il gamepad & connesso al PC e puo essere utilizzato normalmente.

Regolazmne delle luci RGB colorate
Modalita luce arcobaleno: La luce del joystick sinistro o destro cambia casualmente in gradienti di colore, e
la visualizzazione sul joystick sinistro o destro non & coerente. (Modalita predefinita aII awlo)

2. Modalita luce singola: La luce singola rimane sempre accesa (R iano-Bl
ola). Tieni premuto il tasto T + il pulsante sinistro del D-pad per entrare una volta in modalita luce singola,
quindi premi il tasto T + il pulsante destro del D-pad per passare agli altri colori singoli (ordine:

R llo-Verde-Ciano-Blu-Viol

3. Modalita loop gradiente colore: Tieni premuto il tasto T e premi il tasto sinistro del D-pad. Ad ogni
pressione, il colore cambia e entra nella modalita loop gradiente colore.

4. Modalita accensione/spegnimento effetto luce: Tieni premuto il tasto T per 3 secondi per accendere o
spegnere I'effetto luce.

Regolazione della vibrazione del motore

In stato connesso, tieni premuti contemporaneamente i tasti L, R, ZL e ZR per 2 secondi per regolare la potenza
del motore (ogni regolazione fara vibrare il gamepad una volta). La vibrazione del motore & suddivisa in tre
livelli: forte, medio e debole. Il livello predefinito all'accensione & medio, seguito da cicli forte e debole.

Programmaznone funzione tasto M
Tasto M = M1/ M2; pulsanti programmabili 1/|/«/—/A/BIX/Y/LIRIZLIZR/L3/R3.

2 Di default, M1 = ZL e M2 = ZR.

3. Metodo di impostazione: Tieni premuto il tasto M, poi premi il tasto "+" per entrare in modalita
programmazione (il cerchio RGB lampeggia in bianco), poi premi uno o pit pulsanti che vuoi impostare
(141 —I~IABIXIYLIRIZLIZRIL3IR3) e infine premi il tasto M per salvare le impostazioni.

4. C: i Tieni premuti itastiM1, M2 e ™" ; i tre tasti
lampeggiano per 3 secondi. Il cerchio RGB I una volta per llare la ione. M1 e
M2 ripristinano le impostazioni iniziali: M1 = ZL e M2 = ZR.




Introdugao a Fungao
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8.
9.

10.
"
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

Botao R: Botao de comando de fungéo, botdo de agéo

Botao ZR: Botao de comando de fungao, botao de agao

Botao L: Botao de comando de fungéo, botdo de agéo

Botao ZL: Botao de comando de fungao, botao de agao

Botao *-" (SELECT): Botao de selegao. Sétimo botdo no gamepad

Botao “+" (START): Oitavo botdo no gamepad, usado para pausar ou iniciar 0 jogo

Botao MODE: Botéo de troca de modo, pressione por 5 segundos para alternar entre X-input / D-input /
Android. Modo padrao ao ligar: X-input

Botao X: Botdo de comando de fungao, botao de agao

Botao Y: Botéo de comando de fungéo, botdo de agao

Botao B: Botdo de comando de fungao, botao de agao

Botao A: Boté@o de comando de fungao, botao de agao

D-Pad para controle de direg@o: Controla a selegao de diregao nas configuragdes do jogo

Botao CLEAR: Fungao de captura de tela / touchscreen simulado do PS4

Indicadores LED de modo (de cima para baixo: 1/2/3/4)

Joystick esquerdo L3 RGB: Executa fungdes especiais no jogo. Pressione para atuar como fungao 9
Joystick direito R3 RGB: Executa fungdes especiais no jogo. Pressione para atuar como fungéo 10
Botao T (TURBO): Botao de acionamento continuo

Botao M1: Igual ao botdo M para programagao de configuragdes

Botao M2: Igual ao botdo M para programagao de configuragdes

Fungao Especial — Tecla TURBO

Configuragao de disparo continuo manual: (primeira vez) mantenha pressionada uma ou vérias teclas de agao
(A/BIXIY/LIZLIRIZR), depois pressione TURBO para ativar o disparo continuo manual.

Configuragao de disparo continuo automatico: (segunda vez) mantenha pressionada novamente a tecla de
ag&o que possui disparo continuo manual ativado,  pressione TURBO para ativar o disparo continuo
automatico.

Limpar configuragéo de disparo continuo: mantenha pressionada a tecla com disparo continuo ativado e
pressione TURBO para limpar.

Ajuste de velocidade TURBO: Pressione a tecla T (TURBO) e 0 botéo PARA CIMA do D-pad para aumentar a
velocidade; pressione a tecla T (TURBO) e o botdo PARA BAIXO do D-pad para diminuir a velocidade. A
velocidade ¢é dividida em trés niveis: 8 Hz, 12 Hz e 20 Hz; o padréo ¢ 12 Hz. Ao ajustar a velocidade TURBO,
desligar o aparelho n@o salva as configuragdes e restaura o padrao de 12 Hz.

leerenmagao de Modos
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Aviso ou Notificagao
1. ol 0

PC (X-input): Conecte ao PC — primeira luz azul acesa. MODE 5 s — D-input (2° e 3° luz).
Switch: Conecte a0 SWITCH — primeira luz acesa.

PS3: Segure L e conecte USB — modo PS3 (1° luz).

PS4: Segure R, conecte USB e pressione MODE — modo PS4 (1° luz).

Android: Conecte via OTG — 2° e 3° luz acesas.

repetitivos arranjo do espago de
trabalho, postura corporal incorreta ou maus habitos de trabalho podem causar desconforto e danos a nervos,
tenddes e musculos. Se sentir dor, dorméncia, formigamento, fraqueza, inchago, queimagéo, caibras ou
rigidez nas palmas, punhos, bragos, ombros, pescogo ou costas, consulte um médico qualificado.

Habitos bons habitos ao usar o produto, como fazer uma pausa
de dez minutos a cada hora, manter punhos, cotovelos e ombros no angulo mais relaxado e manter os
antebragos paralelos ao chao.

Precaugtes de uso: Nao desmonte o produto e nao use em locais imidos, gordurosos, empoeirados ou com
temperaturas extremas (muito baixa ou muito alta); evite a exposigéo  luz solar e nao use solventes quimicos
nao neutros para limpeza; evite imersao em liquidos.




Conectando ao PC

1. Conecte a porta USB do gamepad 4 porta USB (frontal ou traseira) do PC. O sistema reconheceré
como um * de entrada ico USB". Depois abra “Meu Computador” —
“Painel de Controle” — “Controladores de Jogo”, onde apareceré “Controller (SpeedMaster Series)”. Este &
0 modo padrao X-input e o status exibira “Confirmed”. Isso indica que o gamepad est4 conectado e
funcionando normalmente.

Ajuste das luzes RGB

1.” Modo arco-iris: A luz do joystick esquerdo ou direito apresenta mudangas de cor em gradiente aleatorio,
podendo exibir cores diferentes entre os dois joysticks (modo padréo ao hgar)

2. Modo de cor unica: Uma unica cor acesa (' Iho-L I-R
Pressione T + D-Pad esquerda para entrar no modo de cor Unica, dep0|s T+ D-f Pad d\rella para mudar a
cor na sequéncia.

3. Modo ciclo gradiente: Mantenha pressionado o T e pressione o D-Pad esquerda para alternar entre cores e
entrar no modo de ciclo gradiente.

4. Ligar/Desligar efeitos de luz: Mantenha o T pressionado por 3 segundos para ativar ou desativar os efeitos
de iluminagao.

Ajuste da vibragao do motor

Com o controle conectado, segure L + R + ZL + ZR por 2 segundos para ajustar a forga do motor (o controle
vibrara a cada ajuste)

Niveis: forte, médio, fraco.

O padréo é médio, com ciclo: médio — forte — fraco.

Programagao da teclaM
Botao M = M1/ M2; botes programaveis 1/|/«/—/AIBIX/Y/L/IRIZLIZR/L3/R3.

2 Por padrao, M1 =ZL e M2 = ZR.

3. Método de configuragao: Pressione e segure o botao M, depois pressione "+" para entrar no modo de
programagao (o circulo RGB pisca em branco), em seguida pressione um ou mais botdes que deseja
configurar (1/}/«—/—/A/BIXIY/LIRIZLIZR/L3/R3), e depois pressione M para salvar.

4. Limpar programagao: Pressione e segure simultaneamente M1, M2 e "-"; os trés botes piscam por 3
segundos. O circulo RGB pisca uma vez para limpar a programag&o. M1 e M2 restauram a configuragao
inicial: M1 =ZL e M2 = ZR




Introdugao a Funcao

Botéo R: Botéo de comando de fungo, botdo de agao

Botéo ZR: Botao de comando de fungéo, botdo de agdo

Botéo L: Botao de comando de fungéo, botéo de agdo

Botéo ZL: Botao de comando de fungéo, botéo de agéo

Botéo “-" (SELECT): Botao de selegéo. Sétimo botdo no comando
Botéo “+" (START): Oitavo bot&o no comando, usado para pausar ou jogo
Bot&o MODE: Botéo de mudanga de modo, pressione por 5 segundos para auemar entre X-input / D-input /
Android. Modo padréo ao ligar: X-input

8. Botéo X: Botao de comando de fungéo, botéo de agdo

9. Botéo Y: Botdo de comando de fungéo, botao de agao

10. Botéo B: Botdo de comando de fungéo, botdo de agdo

11. Botéo A: Botao de comando de fungéo, botéo de agéo

12. D-Pad para controlo de diregéo: Controla a selecéo de diregéo nas definigées do jogo

13. Botdo CLEAR: Fungéo de captura de ecra / touchscreen simulado do PS4

14. Indicadores LED de modo (de cima para baixo: 1/2/3/4)

15. Joystick esquerdo L3 RGB: Executa fungdes especiais no jogo. Pressione para atuar como fungao 9

16. Joystick direito R3 RGB: Executa fungées especiais no jogo. Pressione para atuar como fungéo 10

17. Botdo T (TURBO): Botéo de acionamento continuo

18. Botao M1: Igual ao botdo M para programagéo de definicdes

19. Botao M2: Igual ao botdo M para programagéo de definicdes

Nonphwh s

Fungao Especial — Tecla TURBO
Configuragéo de disparo continuo manual: (primeira vez) mantenha premida uma ou varias teclas de agéo
(A/BIX/Y/LIZLIRIZR), depois pressione TURBO para ativar disparo continuo manual.

2. Configuragéo de disparo continuo automatico: (segunda vez) mantenha premida novamente a tecla de agéo
com disparo continuo manual ativado, depois pressione TURBO para ativar disparo continuo automatico.

3. Limpar configuragéo de disparo continuo: mantenha premida a tecla com disparo continuo ativado e pressione
TURBO para limpar.

4. Ajuste de velocidade TURBO: Pressione a tecla T (TURBO) e o botdo PARA CIMA do D-pad para aumentar a
velocidade; pressione a tecla T (TURBO) e o botdo PARA BAIXO do D-pad para diminuir a velocidade. A
velocidade é dividida em trés niveis: 8 Hz, 12 Hz e 20 Hz; o padréo é 12 Hz. Ao ajustar a velocidade TURBO,
desligar o aparelho no salva as configuragdes e restaura o padréo de 12 Hz.

Diferenciagao de Modos
PC (X-input): Conecte ao PC — primeira luz azul acesa. MODE 5 s — D-input (2* e 3% luz).
Switch: Conecte ao SWITCH — primeira luz acesa.
PS3: Segure L e conecte USB — modo PS3 (1° luz).
3 re R, conecte USB e pressione MODE — modo PS4 (1° luz).
Android: Conecte via OTG — 27 e 37 luz acesas.

Lol ol hi

AV|so ou Notificagao

repetitivos
espago de trabalho, postura corporal incorreta ou maus habitos de trabalho podem causar desconmno e
danos a nervos, tenddes e musculos. Se sentir dor, dorméncia, formigueiro, fraqueza, inchago, ardor, caibras
ou rigidez nas palmas, pulsos, bragos, ombros, pescogo ou costas, consulte um médico qualificado.

2. Habitos bons habitos ao utilizar o produto, como fazer uma pausa
de dez minutos a cada hora, manter pulsos, cotovelos e ombros no angulo mais relaxado e manter os
antebragos nivelados com o chao.

3. Precaugdes de uso: N&o desmonte o produto e néo o utilize em humidos,
ou em temperaturas exiremas (muito baixa ou muito alta); evite exposigao solar e nao utiize solventes
quimicos no neutros para limpeza; evite imersao em liquidos.




Ligar ao PC

1.

Ligue a porta USB do gamepad & porta USB (frontal ou traseira) do PC. O sistema iré reconhecé-lo

como um “ de entrada émica USB". Depois abra ‘O Meu Computador” —
“Painel de Controlo” — “Controladores de Jogo", onde veré “Controller (SpeedMaster Series)". Este é o
modo padréo X-input e o estado exibira “Confirmed”.

Ajuste das Luzes RGB

Modo arco-iris: A luz do joystick esquerdo ou direito muda aleatoriamente em gradiente, podendo mostrar
cores diferentes. (Modo padréo ao iniciar.)

Modo de luz tnica: Uma tnica cor acesa (
Pressione T + D-Pad esquerda para entrar no modo, depois T + D-Pad direita para mudar de cor.

Modo ciclo gradiente: Mantenha o T premido e pressione o D-Pad esquerda para alternar cores em ciclo
gradiente.

Ativar/Desativar iluminagao: Mantenha o T premido 3 segundos para ativar/desativar os efeitos de luz.

)

Ajuste da vibragao

Com o comando ligado, mantenha premido L + R + ZL + ZR durante 2 segundos para ajustar a vibragao.
Niveis: forte, médio, fraco.

Padrao: médio.

Programagao dateclaM

2.
3.

Botao M = M1 / M2; botdes programaveis 1/,/«—/—/A/BIX/Y/LIRIZLIZRIL3/R3

Por defeito, M1=ZL e M2 = ZR.

Método de configuragao: Pressione e mantenha pressionado o botao M, depois pressione "+" para entrar
no modo de programagéo (o circulo RGB pisca a branco), depois pressione um ou mais botes que deseja
definir (/1/—/—/ABIX/Y/LIRIZLIZRIL3/R3), e pressione M para guardar.

Limpar programagéo: Pressione e mantenha simultaneamente M1, M2 e ""; 0s trés botdes piscam durante
3 segundos. O circulo RGB pisca uma vez para limpar a programagéo. M1 e M2 restauram os
mapeamentos iniciais: M1 = ZL e M2 = ZR.



Slovenséin

Uvod v funkcijo

Nemhwn

8.

9.

10.
"
12,
13.
14,
15.
16.
17.
18.
19.

Tipka R: Tipka ukaza funkcije, akcijska tipka
Tipka ZR: Tipka ukaza funkcie, akcijska tika
Tipka L: Tipka ukaza funkcie, akcijska tika
T\pka 2L Tipka ukaza funkcije, akcijska tipka
“* (SELECT): Tipka za izbiro. 7. tipka na igralnem plo¢ku
T\pka “+" (START): 8. tipka na igralnem plos¢ku, uporablja se za pavzo ali zatetek igre
Tipka MODE: Tipka za preklapljanje nacina, drZite 5 sekund za preklop med X-input / D-input / Android.
Privzeti nagin ob vklopu: X-input
Tipka X: Tipka ukaza funkcije, akcijska tipka
Tipka Y: Tipka ukaza funkcile, akcijska tipka
Tipka B: Tipka ukaza funkcije, akcijska tipka
Tipka A: Tipka ukaza funkcije, akcijska tipka
D-Pad za smermo kontrolo: Nadzor smeri pri nastavitvah igre
Tipka CLEAR: Funkcia zaslonskega posnetka / simulirani PS4 zaslon na dotik
LED indikatorji naina (od zgoraj navzdol: 1/2/3/4)
Levi joystick L3 RGB: lzvaja posebne funkcije v igri. Pritisnite za delovanje kot funkcija 9
Desni joystick R3 RGB: Izvaja posebne funkcije v igri. Pritisnite za delovanje kot funkcija 10
Tipka T (TURBO): Tipka za neprekinjeno sprozanje
Tipka M1: Enaka kot tipka M za programiranje nastavitev
Tipka M2: Enaka kot tipka M za programiranje nastavitev

Posebna funkcija — TURBO tipka

Roéna nastavitev neprekinjenega sprostanja: (prvic) drzite eno ali vet akcijskin tipk (A/B/X/Y/L/ZLIRIZR) in
nato pritisnite tipko TURBO za vklop rotnega neprekinjenega sproséanja.

na nastavitev inj 8¢ (druglc) znova dréite akcijsko tipko, ki ima viopljeno rono
neprekinjeno sproscane, in pritisnite TURBO z:
Izbrisite nastavitev neprekinjenega sproscanja: e akeijsko tipko z aktivirano funkcijo in pritisnite TURBO,
da jo potistite.
Nastavitev hitrosti TURBO: Pritisnite tipko T (TURBO) in tipko GOR na D-padu za povecanje h\(rost\ pritisnite
tipko T (TURBO) in tipko DOL za zmanjSanje hitrosti. Hitrost je razdeljena na tri ravni: 8 Hz, 12 Hz in 20 Hz;
privzeta je 12 Hz. Pri nastavitvi hitrosti TURBO se ob izklopu nastavitve ne shranijo in se povme]o na privzetih
12 Hz.

Razllkovanje nacinov

LS i

Opozorilo ali obvestilo
1.

~

input): Povezite s PC — 1. modra lutka. MODE 5 s — D-input (2. in 3. lutka).
: PoveZite s SWITCH — 1. lucka.

PS3: Drzite L+ USB — PS3 nacin (1. lutka).

PS4: Drzite R + USB, nato MODE — PS4 natin (1. lugka).

Android: OTG povezava — 2. in 3. lutka

D se gibanja, ureditev

prostora, nepravilna drZa ali slabe delovne navade lahko povzrotijo nelagodje in pogkodbe Zivcev, kit in misic.
Ce utite bolecino, otrplost, mravijincenje, Sibkost, otekanje, pekot obCutek, krée ali togost v dlanih, zapestih,
rokah, ramenih, vratu ali hrbtu, se posvetuite s kvalificiranim zdravnikom.

Priporogene navade: Priporoca se razvijanje dobrih navad pri uporabi izdelka, kot je desetminutni odmor vsako
uro, drzanje zapestij, komolcev in ramen v najbolj sprostenem kotu ter drzanje podiakti v ravnini s tiemi
Vamostni ukrepi: Izdelka ne razstavijajte in ga ne uporabljajte v viaznih, mastnin, prasnih pogojin ali pri
ekstremnih temperaturah (zelo nizkih ali zelo visokih); preprecite izpostavijenost sonéni svetiobi in ne
uporabljajte kemikalij, ki niso nevtralne, za Gisenje; izogibajte se potapljanju v tekogino.



Slovenséina
Povezava s PC

1. Povezite USB vrata 2 USB vrati ra& Sistem ga bo prepoznal kot »USB
ergonomsko vhodno napravoc. V “Nadzorni plosgi — Krmilniki iger” se prikaze “Controller (SpeedMaster
Series)" v X-input naginu s statusom “Confirmed".

Nastawtev RGB osvetlitve
Mavriéni nagin: Svetloba levega ali desnega joysticka se nakljuéno preliva v razlicnih barvah (privzeto ob
zagonu).

2. Natin ene barve: Ena barva sveti stalno (Rde¢a-Oranzna-Ri elena-Cian-Modi ijoli¢na).Pritisnite
T + D-Pad levo, nato T + D-Pad desno za menjavo barv.

3. Barvni prelivni cikel: Drzite T in pritisnite D-Pad levo za preklop v prelivni cikel.

4. Vkloplizklop svetlobe: Drzite T 3 sekunde.

Nastavitev vibracij
Ko je prikljugen, drzite L + R + ZL + ZR 2 sekundi za nastavitev vibracij (mo&no / srednje / $ibko). Privzeto:
srednje.

Program M tipke

1. Tipka M = M1/M2; Programabilni gumbi: 1 / | / «—/—/A/B/X/Y/L/R/ZL/ZR/L3/R3.

2. Privzeto: M1 =ZLin M2 = ZR.

3. Nacin nastavitve: Pritisnite in drzite tipko M, nato pritisnite tipko "+" za vstop v programiranje (RGB bela
lugka utripa). Pritisnite enega ali ve& gumbov, ki jih Zelite nastaviti, nato ponovno pritisnite M za
shranjevanje.

4. Brisanje programiranja: Pritisnite in drzite M1 + M2 + "-" hkrati. V/si trije gumbi utripajo 3 sekunde, RGB bela
lugka utripa enkrat, da potrdi brisanje. M1 in M2 se vreta na privzete nastavitve (M1 = ZL, M2 = ZR).




Slovencina

Uvod funkcie

1. Tlacidlo R: Tlagidlo prikazu funkcie, akéné tlacidio

2. Tlagidlo ZR: Tlacidlo prikazu funkcie, akéné tlacidlo

3. Tlagidlo L: Tlagidlo prikazu funkcie, akéné tlacidlo

4. Tlacidlo ZL: Tlacidlo prikazu funkcie, akéné tlacidlo

5. Tlagidlo “-" (SELECT): Tlagidlo vyberu. 7. tlacidlo na gamepade

6. Tlagidlo “+" (START): 8. tla¢idlo na gamepade, sliZi na pauzu alebo spustenie hry

7. Tiacidio MODE: Tlagidlo prepinania reZimu, podrZte 5 sekind pre prepnutie medzi X-input / D-input / Android.
Predvoleny rezim pri zapnuti: X-input

8. Tlagidlo X: Tlagidlo prikazu funkcie, akéné tiacidlo

9. Tlagidlo Y: Tlacidlo prikazu funkcie, akéné tlacidlo

la¢idlo prikazu funkcie, akéné tlacidlo

la¢idlo prikazu funkcie, akéné tlacidlo

12. D-Pad pre smerové ovladanie: Ovlada vyber smeru v nastaveniach hry

13. Tlacidio CLEAR: Funkcia screenshot / simulovany dotykovy displej PS4

14. LED indikatory reZimu (z hora nadol: 1/2/3/4)

15. Lavy joystick L3 RGB: Vykonava $pecialne funkcie v hre. Stlacenim sluzi ako funkcia 9

16. Pravy joystick R3 RGB: Vykonava $pecialne funkcie v hre. Stlacenim sluzi ako funkcia 10

17. Tlagidlo T (TURBO): Tlaéidlo pre kontinualne spustanie

18. Tlacidlo M1: Rovnaké ako tlagidlo M pre programovanie nastaveni

19. Tlacidlo M2: Rovnaké ako tlagidlo M pre programovanie nastaveni

Spemalna funkcia — TLACIDLO TURBO
Manualne nastavenie kontinualneho sputania: (prvykrat) podrzte jednu alebo viac akénych tlagidiel
(AIB/X/Y/L/ZL/RIZR) a potom s(lac(e TURBO pre aktivaciu manualneho kontinualneho spustania.

2. tania: (druhykrat) podrzte znova akéné tiacidlo s aktivovanou
manuéinou funkciou a stlacte TURBO pre zapnutie automatického kontinuaineho spustania.
3. Stania: podrzte akéné tladidlo s aktivnou funkciou a stiagte TURBO

na vymazanie.

4. Nastavenie rychlosti TURBO: Stlatte kives T (TURBO) a tiaidio HORE na D-pade na zvySenie rychlosti;
stlate klaves T (TURBO) a tlatidlo DOLE na D-pade na znizenie rychlosti. Rychlost je rozdelen do troch
drovni: 8 Hz, 12 Hz a 20 Hz; predvolena hodnota je 12 Hz. Pn nastavovani rychlosti TURBO sa po vypnuti
napajania aobnovi sa 2 Hz.

RozliSenie rezimov
1. PC (X-input): Pripojte k PC — 1. modre svetlo. MODE 5 s — D-input (2. a 3. svetlo).
2. Switch: Pripojené k SWITCH —
3. PS3:Drzte L + USB — rezim PSS (1 svel\o).
. PS4: Drite R + USB, stlatte MODE — rezim PS4 (1. svetlo).
Android: Pripojenie cez OTG — 2. a 3. svetlo.

Upozornenle alebo oznamenie
Dolezité ie: Dlhodobé é pohyby, nevhodné usporiadanie pracoviska,
nespravne drZanie tela alebo zIé pracovné navyky mozu sposobit nepohodiie a poskodenie nervov, Sliach a
svalov. Ak pocitujete bolest, necitlivost, brnenie, slabost, opuch, palenie, kite alebo stuhnutost' v dlaniach,
zapastiach, ramenach, krku alebo chrbte, poradte sa s kvalifikovanym lekarom.

2. Odporcané navyky pri pouzivani: Odpora&a sa vyvinat dobré navyky pri pouzivani produktu, napriklad
desatminutovi prestavku kaZdu hodinu, drzat zapastia, lakte a ramena v najviac uvolnenom uhle a drzat'
prediaktia na Grovni podiahy.

3. é opatrenia: produkt a i ho vo vihkom, mastnom, prasnom prostredi
alebo pri extrémnych teplotach (velmi nizkych alebo velmi vysokych); zabraite vystaveniu sinecnému Ziareniu
a nepouzivajte chemické rozpustadia, ktoré nie st neutralne; vyhnite sa ponoreniu do kvapaliny.




Pripojenie k PC

1. Pripojte USB gamepadu do USB portu PC. Systém ho automaticky rozpozné ako ,USB ergonomické
vstupné zariadenie". V “Ovladacom paneli — Hemé ovladate” sa zobrazi ,Controller (SpeedMaster
Series)" v X-input rezime.

Nastavenie RGB svetiel

1. Duhovy rezim: Nahodné prechody farieb na lavom alebo pravom joysticku (predvolené po zapnuti).

2. Rezim jednej farby: Jedna farba svieti trvalo.T + D-Pad vlavo, potom T + D-Pad vpravo pre zmenu farby.
3. Rezim farebnych prechodov: Drzte T a stlaéte D-Pad viavo.

4. Zapnutivypnut osvetlenie: Drzte T 3 sekundy.

Nastavenie vibracii
Podrzte L + R + ZL + ZR na 2 sekundy na zmenu Grovne vibracii (silné/stredné/slabé). Predvolené: stredné.

Programovanle klavesu M
Klavesa M = M1/M2; Programovatelné tlagidla: 1/ |/« /—/AIB/X/Y/L/R/ZLIZR/L3/R3.

2. Predvolené: M1 = ZL, M2 = ZR.

3. Sposob nastavenia: Stladte a podrte klavesu M, potom stlacte "+" pre vstup do programovania (RGB biela
sa rozblika). Stlacte jeden alebo viac tlacidiel na priradenie, potom opat stlacte M pre uloZenie.

4. Vymazanie programovania: Stlagte a podrzte M1 + M2 + "-" sti¢asne. Tri tlacidla blikn 3 sekundy a RGB
biela blikne raz na potvrdenie vymazania. M1 a M2 sa vratia na predvolené (M1 = ZL, M2 = ZR),



Uvod u funkciju

S

Tipka R: Tipka naredbe funkcije, tipka akcije

Tipka ZR: Tipka naredbe funkcile, tipka akcije

Tipka L: Tipka naredbe funkcile, tipka akcije

Tipka ZL: Tipka naredbe funkcie, tipka akcije

Tipka *-* (SELECT): Tipka za odabir. Sedma tipka na kontroleru

Tipka “+" (START): Osma tipka na kontroleru, koristi se za pauzu ili pokretanje igre
Tipka MODE: Tipka za promjenu natina rada, drite 5 sekundi da biste presli izmedu X-input / D-input /
Android. Zadani nain pri ukljugivanju: X-input

ipka naredbe funkcije, tipka akcije

ipka naredbe funkcije, tipka akcije

Tipka B: Tipka naredbe funkcije, tipka akcije

Tipka A: Tipka naredbe funkcije, tipka akcije

D-Pad za kontrolu smjera: Kontrolira odabir smjera u postavkama igre

Tipka CLEAR: Funkcija snimanja ekrana / simulirani touchscreen PS4

LED indikatori moda (odozgo prema dolje: 1/2/3/4)

Lijevi joystick L3 RGB: Izvodi specijalne funkcije u igri. Pritiskom djeluje kao funkcija 9
Desni joystick R3 RGB: Izvodi specijalne funkcije u igri. Pritiskom djeluje kao funkcija 10
Tipka T (TURBO): Tipka za kontinuirano okidanje

Tipka M1: Isto kao tipka M za programiranje postavki

Tipka M2: Isto kao tipka M za programiranje postavki

pecijalna funkcija — TURBO dugme

Ruéna postavka kontinuiranog okidanja: (prvi put) drZite jedan il vise tastera za akciju (A/BIX/Y/LIZLIRIZR),

zatim pritisnite TURBO za ukfjucivanje rucnog kontinuiranog okidanja

Automatska postavka kontinuiranog okidanja: (drugi put) ponovo drZite taster akcije koji ima aktivno rugno

kontinuirano okidanje, i pritisnite TURBO za ukljucivanje automatskog kontinuiranog okidanja.

Brisanje postavke kontinuiranog okidanja: drZite taster sa aktivnom funkcijom i pritisnite TURBO da obrisete

funkciju.

Podesavanje TURBO brzine: Priisnite tipku T (TURBO) i tipku GORE na D-padu da povecate brzinu; pritisnite

tipku T (TURBO) i tipku DOLJE na D-padu da smanjte brzinu. Brzina je podijeljena u tri nivoa: 8 Hz, 12 Hz 20
i je 12 Hz. Prilikom ja TURBO brzine, gadenje uredaja ne pamti postavke i

Hz;
vraéa na 12 Hz.

Razllkovanje modova

Lol ol ol

Upozorenje ili Obavuest
1. i

[t

PC (X-input): Spojite na PC — prva plava lampica. MODE 5 s — D-input (druga i tre¢a lampica).
Switch: Spojite na SWITCH — prva lampica

PS3: Drite L+ USB — PS3 rezim (prva lampica).

PS4: Drzite R + USB, pritisnite MODE — PS4 rezim (prva lampica).

Android: OTG povezivanje — druga i tre¢a lampica

Dugotrajni ¢i poki ¢i raspored radnog prostora,

nepravnnc drzan]e tijela ili loSe radne navike mogu izazvati ne\agodu i ostetit Zivce, tetive i misice. Ako osjetite

bol, utrnulost, trnce, slabost, oticanje, peckanje, gréeve ili ukozenost u dianovima, zapes¢ima, rukama,

ramenima, vratu ili ledima, obratite se kvalificiranom ljekaru

Preporucene navike: Preporutuje se usvajanje dobrih navika priliom koridtenja proizvoda, kao &to je

desetominutna pauza svakog sata, dranje zape3¢a, laktova i ramena u najopustenijem polozaju te drzanje

podlaktica u ravni s podom

Mijere opreza: Ne rastavijajte proizvod i ne koristite ga u viaznim, masnim, prasnjavim li ekstremnim

temperaturama (vrlo niskim i vrlo visokim): izbjegavajte izlaganje suncevoj svietlosti i nemojte koristit
hemijske za tiscenje; uranjanje u tegnost.




Hrvatski/Bosa

ki/Srp

Povezivanje s PC-om

1. Povezite USB gamepada na USB port racunara. Sistem ¢e ga i kao “USB
ulazni uredaj’. U “Kontrolnoj tabli — Game Controllers” pojavit ¢e se “Controller (SpeedMaster Series)” u
X-input modu sa statusom “Confirmed”.

RGB podesavanje osvjetljenja

Rezim duge: Nasumiéni prelazi boja na joysticku (podrazumijevano pri pokretanju).

Rezim jedne boje: Jedna boja stalno svijetli.T + D-Pad liievo, zatim T + D-Pad desno za promjenu boje.
Rezim gradijentnog ciklusa: Drzite T i pritisnite D-Pad lijevo.

UKljucivanjeliskljucivanje svjetla: Drzite T 3 sekunde.

e

Podesavanije vibracije
Drzite L + R + ZL + ZR 2 sekunde da promijenite jacinu vibracije (jako / srednje / slabo). Podrazumijevano:
srednje.

Programlranje M tipke
Tipka M = M1/M2; Programabilni tasteri: 1 / | / </ —/A/B/X/Y/L/R/ZL/ZR/L3/R3.

2. Po defaultu: M1 =ZLi M2 = ZR.

3. Metoda podesavanja: Pritisnite i drzite tipku M, zatim pritisnite "+" da udete u programiranje (RGB bijela
svjetlost trepce). Pritisnite jedan ili vise tastera koje Zelite postaviti, zatim ponovo pritisnite M da sacuvate.

4. Brisanje programiranja: Pritisnite i drzite M1 + M2 + "-" istovremeno. Tri tastera trepéu 3 sekunde, a RGB
bijela svjetlost trepce jednom da potvrdi brisanje. M1 i M2 se vracaju na zadane vrijednosti (M1 = ZL, M2 =
ZR).




Introd ucere functie

Nogswn =
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9.

10.
1.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

Tasta R: Tasta de comands functie, buton de actiune

Tasta ZR: Tasta de comanda functie, buton de actiune

Tasta L: Tasta de comands functie, buton de actiune

Tasta ZL: Tasta de comanda functie, buton de actiune

Tasta *-* (SELECT): Tasta de selectare. Al 7-lea buton pe gamepad

Tasta “+” (START): Al 8-lea buton pe gamepad, folosit pentru pauza sau start joc
Tasta MODE: Buton de schimbare mod, tineti apasat 5 secunde pentru a comuta intre X-input / D-input /
Android. Mod implicit la pornire: X-input

Tasta X: Tastd de comanda functie, buton de actiune

Tasta Y: Tasta de comanda functie, buton de aciune

Tasta B: Tastd de comanda functie, buton de actiune

Tasta A: Tastd de comanda functie, buton de acfiune

D-Pad pentru control directie: Controleaza selectia directiei in setérile jocului

Tasta CLEAR: Functie screenshot / ecran tactil simulat PS4

Indicatori LED mod (de sus in jos: 1/2/3/4;

Joystick stanga L3 RGB: Efectueaza functii speciale in joc. Apasare pentru functia 9
Joystick dreapta R3 RGB: Efectueaz3 funcii speciale in joc. Apasare pentru functia 10
Tasta T (TURBO): Buton de declansare continua

Tasta M1: La fel ca tasta M pentru programarea setarilor

Tasta M2: La fel ca tasta M pentru programarea setarilor

Functle Speciala — Buton TURBO

Setare tragere continua manual: (prima dat) tineti apasat unul sau mai multe butoane de actiune
(ABIXIYIL/ZLIRIZR), apoi apasati TURBO pentru activarea tragerii continue manuale.

Setare tragere continua automata: (a doua oara) tineti din nou apasat butonul cu tragere continua manuala
activata, apoi apasati TURBO pentru activarea tragerii continue automate.

Stergere setare tragere continua: finefi apsat butonul cu funcia activa si apasati TURBO pentru a sterge
functia.

Ajustarea vitezei TURBO: Apasati tasta T (TURBO) si butonul SUS al D-pad pentru a creste viteza; apasati
tasta T (TURBO) si butonul JOS pentru a reduce viteza. Viteza este impartitd in trei niveluri: 8 Hz, 12 Hz si 20
Hz; valoarea implicits este 12 Hz. La setarea vitezei TURBO, oprirea alimentarii nu salveaza setarile si revine
la12Hz.

Diferentierea modurilor

R

PC (X-input): Conectati la PC — primul LED albastru. MODE 5 s — D-input (LED 2 i 3).
Switch: Conectat la SWITCH — primul LED.

PS3: Tineti L + USB — mod PS3 (primul LED).

PS4: Tineti R + USB, apoi MODE — mod PS4 (primul LED).

Android: Conectare OTG — LED 251 3.

Avertisment sau Notificare

1.

Informatii ergonomice importante: Miscarile repetitive prelungite, aranjarea necorespunzatoare a spatiului de
lucru, postura incorectd sau obiceiurile proaste pot provoca disconfort si pot afecta nervi, tendoanele si
muschii. Dac simfiti durere, amorteals, furnicéturi, slbiciune, umflare, arsuri, crampe sau rigiditate in palme,
incheletun brate, umeri, gm sau spate, consultatj un medic calificat.

iceiu unor obiceiuri bune n utilizarea produsului, cum ar fi o
pauza de 3006 mindts Tn focars ord, mentinerea incheieturilor, coatelor si umerilor intr-o pozitie cat mai
relaxat si mentinerea antebratelor la nivelul solului.
Precautii de utilizare: Nu demontati produsul si nu 1l utilizati in medii umede, unsuroase, prafoase sau la
temperaturi extreme (foarte joase sau foarte ridicate); evitati expunerea la soare si nu folosii solventi chimici
neneturali pentru curatare; evitati scufundarea in lichide.
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Conectare la PC

1

Conectati portul USB al gamepadului la portul USB al PC-ului. Sistemul il va recunoaste automat ca
dispozitiv ergonomic USB”. in “Panoul de Control — Controlere de Joc" va apérea ,Controller
(SpeedMaster Series)” in modul X-input.

Ajustarea luminilor RGB

2
3
4

Mod curcubeu: Trecer aleatorii de culori pe joystick (mod implicit).
Mod o singura culoare: O culoare ramane aprinsa continuu.
T + D-Pad stanga, apoi T + D-Pad dreapta pentru schimbarea culorii
Mod ciclu gradient: Tineti apasat T si apasati D-Pad stanga.

Pornire/Oprire iluminare: Tineti T 3 secunde.

Ajustarea vibratiei

Tineti L + R + ZL + ZR 2 secunde pentru a schimba intensitatea vibratiei (puternic / mediu / slab). Implicit:
mediu.

Programarea tastei M

Tasta M = M1/M2; Butoane programabile: 1/ | / «/ —/A/B/X/Y/L/R/ZL/ZR/L3/R3
Implicit, M1 = ZL si M2 = ZR.

Metoda de setare: Tineti apasata tasta M, apoi apésati tasta "+ pentru a intra in programare (lumina alba
RGB clipeste). Apasati unul sau mai multe butoane pe care doriti s le atribuiti, apoi apasati din nou M
pentru a salva setarile.

Stergerea programrii: Tineli apsate simultan M1 + M2 +"-". Cele trei taste vor clipi timp de 3 secunde, iar
lumina albé RGB va clipi o datd pentru a confirma stergerea. M1 si M2 revin la valorile implicite (M1 = ZL,
M2 = ZR),




Bbnrapcku

B'I,Beneuue B pyHKUMUTE

ByToH R: ByToH 3a koMaHzBaHe Ha dyHKuMs, GyToH 3a AeiicTane

ByToH ZR: ByToH 3a KoMaHaBaHe Ha (yHKUWS, GyTOH 3a AeficTaue

ByToH L: ByToH 3a KomaHagaHe Ha dyHKLMs, ByTOH 3a AeiicTave

ByToH ZL: ByToH 3a KoMaHzBaHe Ha dyHKuvs, GyToH 3a AeiicTame

ByToH “-" (SELECT): ByToH 3a naGop. 7-Mu GyToH Ha reiiMnaaa

ByToH “+" (START): 8-Mu GyToH Ha reiiMnaaa, U3nonasa ce 3a nay3a iy cTapTpaHe Ha urpara

ByTon MODE: ByToH 3a CMsiHa Ha PexuM, 3aApbXTe 5 CekyHau 3a npeBKniousaHe Mexay X-input / D-input /

Android. Mo nogpa36upate npu kniousaxe: X-input

8. ByToH X: ByTOH 3a KoMaHaBaHe Ha thyHKUWS, BYTOH 3a AelicTBMe

9. ByToH Y: ByToH 3a koMaHasaHe Ha (yHkuus, GyToH 3a AericTene

10. ByToH B: ByToH 3a KoMaHfiBaHe Ha dyHKuWs, ByTOH 3a aeVicTaue

11. ByToH A: ByToH 3a komanagaHe Ha cyHkuws, GYToH 3a AelicTaue

12. D-Pad 3a KOHTpON Ha nocokara: KoHTponupa u3Gopa Ha nocoka B HaCTPOIIKUTE Ha urpata

13. ByToH CLEAR: GyHKUMA 33 CKPUIHLIOT / CUMynpaH PS4 CeHaopeH expaH

14. LED uHaukatopu 3a pexun (oTrope Hagony: 1/2/3/4)

15. Nae pxoiicTvk L3 RGB: Manbnxssa cneumantn dyHKuum B urpata. HatuckeTe, 3a Aa AeiicTsa kato dyHKumMs
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16. [ecen axoiicTk R3 RGB: Manbnsasa cneumantn dyHkuvm B urpata. HatucHeTe, 3a Aa AeiicTaa kato

VKU

17. ByTon T (TURBO): ByToH 3a HenpekbCHaTo 3afeiicTeaqe.

18. ByToH M1: CbuioTo Kato GyToH M 3a nporpamMmupane Ha HacTpoiiku

19. ByToH M2: CbuioTo kato GyToH M 3a nporpamMupaHe Ha HacTpoiiku

NOoO s LN

CneuuanHa tbyuxuuﬂ — BytoH TURBO

(m:paw meT) 2anpriTe e v HAKOTKD 6yTona 3a
URBO a puu

qewcmme (A/B/X/YIL/ZUR/ZR) cnen Koeto

3aneiicTeane.
2. iika Ha i (BTOpU MbT) 33APBKTE OTHOBO GyTOHa 3a AeiicTaNe
C aKTMBMpaHa phuHa yHKLMA M TURBO 3a Ha
3aneiicTeane.
3. Ha jikara Ha i 3aApwKTe GyTOHa C aKTUBHE (hyHKLWA 1

Havichete TURBO 3a naductaane.

4. Perynupane Ha ckopocTta TURBO: Hatuckere knasuwa T (TURBO) u GyToHa HATOPE wa D-pad, 3a aa
YBeNUUUTE CKOPOCTTa; HaTeHeTe knasuwia T (TURBO) u 6yTona HALONIY, 5a Aa HaMaTe cKopocTTa.
CkopocTTa e pasaeneHa Ha Tp HuBa: 8 Hz, 12 Hz u 20 Hz; o — 12 Hz. Npu
TURBO CKOPOCT U3KITIOMBAHETO He 3aa3sa HACTPOIKMTE 1 1 BpbLLA KbM 12 Hz.

PasnuanaHe Ha pexumuTe

PC (X-input): Cbpiete kb PC — nbpsara ciks namna. MODE 5 cek — D-input (2 v 3 namna).
Switch: CabpaaHo kbm SWITCH — mbpeata namna.

PS3: Bagpwire L + USB — PS3 pexum (mbpea namna).

PS4: Bappwire R + USB, Harucrere MODE — PS4 pexum (Tbpsa namna).

Android: OTG epbaka — 2 v 3 namna.

g LN

MpepynpexaeHve nnu CLoGu.leHue
1. Baxwa epi Ce [BUKEHUs, HenpaBunHaTa
Ha msicTO, CTOWKA WNW NOLIMTE TPYAOBM HABULM MOTAT A3 NPUUMHAT
BM, U Myckynu. Ako Gonka,
MpasyuKaHe, cnaﬁocr MoAyBaHe, NapeHe, KpaMny Wik CKOBAHOCT B ANaHUTe, KUTKUTE, PbUeTe, pamMeHeTe,
BparTa Unu rep6a, KOHCYNTUpaiTe ce C KBanuduuMpan nekap.

2. Mp HaBuw: Mpe ce na AOBpY HABULM W M3NON3BAHE Ha NPOAYKT, KATO
Nanprep MECETMUHYTHA NOYWEKA BCEKM YAC, NOALPKAHE HA KATKTE, NAKTUTE U pAMEHETe B
Brba Y Ha Ha HUBOTO Ha NoAa.

3. Mpeanashy Mepiut: He pasrnobsisaiite NPOAYKTa W He 10 M3NON3BaViTE BLB BNAXHA, MA3Ha, NPalLHa CPeaa Uik
1P EKCTPEMHU TEMNEPATYPU (MHOTO HUCKA N MHOTO BUCOKW); U3BSITBAITe U3NAraHe Ha CibHueBa CBeTMMH

v He yTp: 3a 3 noTansiHe B TEUHOCTU.




Bbnrapcku

CB'bpSBaHe KbM KOMNKOTHP

Cebpxere USB nopra Ha reMMnaua KM USB s o (cTnpe/:l 4NV 0T331) Ha KOMTIOTEA, M CHCTENATa Ha
KoMnioTBpa we BX0AHO ". Cnep Tosa
orBOpeTe "MOSIT KoMMHOTbp" — "KoHTponeH naven” — "Vlrpos KoHTpOnep" (n "Virpoeu onuwu®), u criea
KaTo e OTBOpY, Lije BUAVTE KoHTporiepa "Controller(SpeedMaster Series)". Toga e pexu o
noapastupate X-input u cTatychT nokasea "Confirmed”. Tosa 03Ha4aea, Ue refiMnagbT e CebpaaH Kb
KOMNIOTBPA U MOXE Aa Ce M3NON3Ba HOPMAINHO.

HaCTpom(a Ha RGB uBeTHa cBeTnuHa

Pexvm fbra: Jlamnata Ha Nesus Unu AECHst [PKOMCTUK NPOMEHS! LIBETA CU B NPOU3BOSHU IPAANEHTU, @
[AVCNNEsT Ha NEeBUst UK [eCHs KORCTUK e (Pesxum no npu
crapTupate).

EAHoUBeTeH pexum: EHOLIBETHATA NIaMNa BUHA € BKTiodeHa
(HepaeHo-Opariero-XbTo-3eneHo-Cutbo-Livak-MypnypHo). Mbpeo sanpuire GyTona T + nse ByToH Ha
D-pad, 3a 4a Brie3eTe BEAHbX B GAHOLIBETEH PEXVM, Cre[| TOBa HATUCHETe GyToHa T + AecHus ByToH Ha
D-pad, 3a ja NPeBKNIOYMTE Ha AYTUTE EAHOBETHN CBETNUHI (PEAbT &

YepaeHo- OpaHweso')Kbnrc—SeneHo—Cmeo—LlwaH TypnypHo).

Pexum Ha geTosa BepUT: Gytora Tu nesus GyToH Ha D-pad. C ecsiko
HaTMCKaHe LBETBLT C& NPOMEHs 1 BNU3a B PEXUM Ha rpaveHTHa UBeToBa BEpUra.
wnu Ha echexT: Hatuctete u aanpuxTe Gytona T 3a 3 cekyav, 3a aa

U3ITIOUITE W BKITIOUUTE CBETIMHHMS eDeKT.

HacTtpoiika Ha BUGpauusi Ha moTopa

B cBbp3aHo v 3appLxTe 6GyTonuTe L, R, ZL v ZR 3a 2 cekyHau, 3a Aa
perynupate cunara Ha MOTOpa (BCSiKa perynupoBka kapa refiMnaaa Aa Bu6pupa BeaHbx). BubpaunsTa Ha
MOTOpa e paaaeneHa Ha Tpu HiBa: CUNHa, CPeHa 1 criaba. Mo noapaabupate HUBOTO € CPeAHO Npu
BKINIOYBaHe, CNeABaHO OT CUMHO U CNabo LMKINYHO.

I'IporpaMMpaHe Ha dyHKuMsATa Ha 6yToHa M

2.
3.

ByTon M = M1/ M2; Mporpamupyemy GyTorn 1/1/—/—/AIBIX/Y/LIRIZLIZRIL3/R3.

Mo noppasbuparie M1 e ZL u M2 e ZR.

Merop 3a HacTpoiika: HaTuckeTe u 3aapbiTe GyTora M, cnep Tosa HaTucHeTe GyTowa "+", 3a fa enesete B
(RGB Kpbr mura ¢ Gsina cnep Tosa ©AVH UM HEIKOMKO

6yToHa, kouTo uckate Aa 3apagere (1/1/—/—/AIBIX/Y/LIRIZLIZRIL3/R3), criea koeTo HaTucHeTe GyTona M,

33 fa 3anasuTe HacTpOVKNTe.

VaumcTeaHe Ha nporpampaneTo: HarucHere 1 3anpbiTe eaHospemeHHo ByTonuTe M1, M2 u ™", TpuTe

6yTOHa Luje MuraT 3a 3 CexyHaN. RGB CBETNUHHWSAT KDbr L MUTHE BEAHbX, 32 42 M3MUCTI Nporpamara

M1 M2 p cn M1=2ZLuM2=ZR




Elouvwvn oTn AgeiIroupyia
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8.
9.

10.

M.
12.
13.
14.
15.

16.
17.
18.
19.

MAKTPO R: MAAKTPO £vIOArG AeiToupyidg, TTAKTpo Bpaang

MAfKTPO ZR: MAFKTPO evioAg Aermoupyidg, TTAFKTPO Bpéong

MAfKTPo L: MAAKTPO evioArig Aeitoupyiag, TAikTpo Bpaang

MAfKTPO ZL: MAFKTPO evioAg Aemoupyias, TATKTPO Spaang

MAfKTPO *-" (SELECT): MAfiKTpo emAoyric. 70 TAfKTpo 0To gamepad

MAfKTPO “+” (START): 80 TAfKTPO GTO gamepad, XPNOIHOTIOIEiTal yia Tadon f évapgn TaXViIod

MAfKTPO MODE: MAKTPO evahAayrig AEmoupyiag, KpaTaTE TIaTiEVO 5 SEUTEPGAETTTA yia evaANayf HETAE
X-input / D-input / Android. MpoeTmAeypiévn Aeimoupyia Katé TV evepyotoinan: X-input

MAfKTPO X: MAFKTPO £vIoA Aeimoupyiag, TAFKTPO Spaong

MAfKTPO Y: MARKTPO vioAfiG AeToupyiag, TARKTPO Bpdong

MAfKTPO B: MAFKTPO evioAg Aermoupyiag, TAFKTPO Spéong

MAfKTPO A: MARKTPO EvToATiG AeiToupyiag, TARKTPO Spdong

D-Pad yia éAeyxo KareGBuvang: EAEYXE! m oy KaTeUBUVONG TIG PUBKICEIG TTaIXVIBIO

MAfKTpo CLEAR 086vn agrig PS4

LED Seikreg Aermoupyiag (16 méviw mipog o Krw: 1/2 /3 /4)

ApioTepd joystick L3 RGB: ExTeAel eidikeg Aeimoupyieg aTo maixvidi. MamoTe yia v Aerroupyrioel wg Aeoupyia
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Aef joystick R3 RGB: ExreAei eidikég Aeimoupyieg aTo maixvidi. Marfote yia va Aeoupyrioel wg Aeroupyia 10
MAfKTPO T (TURBO): MAAKKTPO GUVEXOUS £vepyoTToinang

MARKTPO M1: 1810 e T0 TIARKTPO M yid TIpOYPaATIONG PUBMICEWY

TAAKTPO M2: 1810 e T0 TIARKTPO M yidt TIpOYPayATIONG PUBMICEWY

E|5|Kn Asitoupyia — Kouptri TURBO

XelpoKiviyTn pUBION GUVEXOUG EvepyOTIOINGNG: (TTPWITN GOPG) KPATAGTE TIATNWEVO €val f TEPIOO6TEPA TATKTPG
pdong (ABIX/Y/LIZLIRIZR), o1 ouvéxeia iafiote TURBO yid evepyoroinan XEIpokiviiTng ouvexols
evepyoTroinang.

AuTépaT PUBLICN GUVEXOUS EVEpYOTIOINGNG: (BEUTEPN GOPA) KPATAOTE EaVA TIATEVO TO TIATKTPO BpGaING
TIoU éxel EvepyOTIOINBET N XeIpOKIVITT AeiToupyia kai TraToTe TURBO yid EVEPYOTIOINGN GUTOHATNG GUVEXOUS
evepyomroinang.

KaBapiopds pUBIONG GUVEXOUS EvepYOTIOINaNG: KpATAGTE TIATNWEVO To TAFKTPO HE evepyr AeiToupyia kai
marriote TURBO yia va T kaBapioeTe.

PGBpion Taxumag TURBO: Marfiote To mhrkTpo T (TURBO) kai o TAKTpo MANQ 070 D-pad yia avgnon me
TaxuTnTag Tarote To mAdkTpo T (TURBO) kai o TAfKTpo KATQ yia peiwon g taxumta. H taxémra
Xwpidetar e Tpia emimeda: 8 Hz, 12 Hz kai 20 Hz: n Tpoemihoy elvar 12 Hz. Katd T piBion g Taxsmrag
TURBO, n amevepyoroinan dev ammoBnKeUel Tig pUBHIGEIS kai emavépxeral oTa 12 Hz.

Alacpopowomcn AgITOUPYIKWV TPOTTWV

B wN =

PC (X-input): ZuvdaTe aTov PC — 10 pTAE pwg. MODE 5 s — D-input (20 & 30 Qu).
Switch: Z0vdean at0 SWITCH — 10 gug.

PS3: Kparriote L + USB — Aeimoupyia PS3 (10 pwg).

PS4: Kparote R + USB, mratriote MODE — Aermoupyia PS4 (10 gu).

Android: OTG UvBEan — 20 & 30 PWG.

I'Ipos|501'r nonn EliSorromcn

Enuaviikég KIVAGEIG, akaTaAMNAN BIGTGEN Tou
X@pou epyaciag, AavBaopévn atéon amumog 1 kakég ouviiBeieg epyuulug HTTopei va TrpokaAégouy evxAnon
Kai BAGBEG OTa VEUpa, OTOUG TEVOVTEG Kall GTOUG PUEG. EGV \
aBuvapia, TPREINO, KAWILO, KPANTIES ) BuoKapyia oTi TAAGKES, moug KapTIOUG, OTa XEIC, OTOUG GHOUG,
GTOV QUXEVa 1) OV TTAGT, GUPBOUAEUTEITE EVaV EEEIBIKEUIEVD YIaTRO.
SUVIOTGHEVE CUVABEIEG: ZUVIOTATAI Ve GVATITGEETE KahéG GUVFBEIES KATG TN XPROT TOU TTPOIGVTOG, 6TTLG Val
KaveTe évar BIGAeIa Béka AETITEOV KABE (pQL, Vet KPATATE TOUG KAPTIOUG, TOUG GYKGVEG Kall TOUG WHOUG 0N TTIo
XaAapi] ywvia Kai Vol Kpatde Toug THfiXeIg TApGAANAOUG e TO E50(0s.
0Bnyies aogaeiag: MV aMoOUVGPLOAOVEITE 0 TIPGIBY Kal LNV To XPrIGIKOTIOIETE O uYpd, AMapd,

Movra i o akpaieg (TOAU XapNAES 1 TTOAG UYNAEG)- ATTOPUYETE TV EKBEOT
GTOV fikio Kall IV XPNOIHOTIOIEITE i) OUBETEPOUG XNMIKOUG SICAUTES Yia KABapIOHO: aTIo@UyETe TV EMBATITIOn
€ UYpG.




Zuv6£o’n oTOV UTTOAOYIOTH
SuvdéaTe T B0pa USB Tou XeipioTnpiou ot BUpa USB (UTTPOOTA fj TTiow) ToU UTTIOAOYIOTH Kai T GUaTAUA
Tou UTIoAOYIOT) Ba To avayVWPIOE! QUTOPATA WG "USB £pYOVOUIKA GUOKEUI EI06B0U". T GUVEXEID, QVOIETE
"0 YTohoyioTiig pou” — "Mivakag EAéyxou” — "XelpioTrpio Taiviiou” (f "ETAoyEG TIaigviSIou”) kai JOAIG
avoigel, Ba BeiTe To xeipiaTrpio "Controller(SpeedMaster Series)". AUT ivail © TIPOETTIAEYEVOS TPOTIOG
X-input kai n kataoTaon epgavigel "Confirmed”. AUTG onuaivel OTI TO XEIPIOTAPIO EiVal GUVSEBEPEVO OTOV
VIOTH Kal HTTOPE Vet  KAVOVIKG.

Pqulcn £yXpwpou gwticyou RGB
AgrToupyia oupaviou T6gou: To Pwg Tou apiaTepoy f Se€low joystick aAGZel Tuaia o€ xpwparika gradient
Kal 1) EpQavion oTo apioTepd i Seki joystick Bev eival oupBa. (MpoeTAeypévn AeToupyia katd Tv
exivnon).

2 o Qwriopou: To pové QWG TIAPAPEVE! TIAVTA AVAPPEVO
(KcKKWc Moprokahi-Kitpivo-Mpdoivo-raAagio-Kuave-Mwp). MpwTa kparmaTe Tramuévo 1o TARKTpo T + To
apIoTEPS TIAAKTPO Tou D-pad yia va elo£ABETE pia QOpa Oe HOVOXPWHN AEITOUPYia Kal OTN GUVEXEIQ TIATAGTE
70 TIAKTPO T + To B€€i TTAAKTPO Tou D-pad yia va aAAGEETE 0t GAAQ HOVOXPWHA XpWHATA (1 CEIpd gival
Kokkivo-MopTokahi-Kitpivo-Mpdaaivo-raAdgio-Kuave-MwB).

3. Aeroupyia KukAikou gradient xpwydrwv: KparfoTe Tramuévo 1o TARKTeo T Kai TIATAGTE TO apioTeps
TIAKTPO Tou D-pad. KGBe gopd Tou Tratdre, To Xpwua aMAdel Kal EI0EPXETal O AEITOUpYia KUKAIKOU
gradient.

4 pyic i i i @wTiopou: MaTAOTE Kal KPATAGTE TTATNPEVO TO TIARKTPO T
via 3 OAETITA yia val A va i TIOHO

PUBuion 86vnong potép

S KATAOTAON OUVBETNG, TIATAOTE Kal KpaTAoTE TauTéxpova Ta TARKTPA L, R, ZL Kai ZR yia 2 SEuTepOAeTTa yia
va pUBKICETE TNV vTaan Tou HoTép (kaBe pUBKICN Ba TIpOKaAETE! pia SGvnan). H 6vnan Tou HoTép XwpideTal oe
Tpia eTiTESA: 10XUPH, HETPIA Kal aBUVapn. H TIpoeTAeypévn pUBMION KATa TV EvepyoTIoiNoN eival péTpia,
aKkoAOUBOUEVN ATIG I0XUPN Kal aBUVapN OE KUKAO.

I'Ipovpuppq'rlauog Aeitoupyiag mAfkTpou M
MAfKkTpo M = M1 / M2; I, TAAKTP 1/, BIX/YIL/RIZLIZRIL3IR3.

2 ATT6 TpoeTiAoyr, To M1 ig00Tal pe ZL kai To M2 i00uTal pe ZR.

3. M#Bodog puBpiong: MariaTe Kai KpATAOTE TIATNUEVO TO TIARKTEO M, OTN GUVEXEIX TIATHGTE TO TIARKTEO "+,
VIO Val PTTEITE O TIPOYPARHATIONG (0 AEUKOS QTIHGG Tou KUKAou RGB avaBooBiivel), oTn GuvEXEIa
TIATAOTE éval 1) TEPIOOGTEPQ TIAMKTRQ TI0U BEAETE Va OPIOETE (1/]/—I—IAIBIX/Y/LIRIZLIZR/L3/R3) kai TéAOG
TIaTAOTE T0 TIAAKTPO M yia va amroBnKeUOETE Tig pUBIEIG.

4. EkkaBGpion TpoypappaTiopol: MarioTe kai KpaTAoTe TauTéXpova Ta TAfKTpa M1, M2 kai ™", Ta Tpia
TKTPa B0t avaBooproouy via 3 BeutepdAeTTTa. O ALUKGS puiTiopdg Tou kukhou RGB a avaﬁcuﬁnum pia
Qopa yia va Slaypagei o Ta M1 ka1 M2 TIG APXIKEG Ixioeig Toug: M1
=ZLkaiM2 = ZR.




Fonksiyon Tanitimi

R tusu: Fonksiyon komut tusu, aksiyon tusu

ZR tusu: Fonksiyon komut tusu, aksiyon tusu

L tusu: Fonksiyon komut tusu, aksiyon tusu

ZL tusu: Fonksiyon komut tusu, aksiyon tusu

“" tusu (SELECT): Segim tusu. Oyun kumandasindaki 7. tus

“+" tusu (START): Oyun kumandasindaki 8. tus, oyunu baslatmak veya duraklatmak igin kullanilir
MODE tusu: Mod degistirme tusu, 5 saniye basili tutarak X-input / D-input / Android modiar arasinda gegis
yapabilirsiniz. Agildiginda varsayilan mod: X-input

8. X tusu: Fonksiyon komut tusu, aksiyon tusu

9. Y tusu: Fonksiyon komut tusu, aksiyon tusu

10. B tusu: Fonksiyon komut tusu, aksiyon tusu

11. Atusu: Fonksiyon komut tusu, aksiyon tusu

12. D-Pad y6n kontrol tusu: Oyun ayarlarinda yon segimlerini kontrol eder

13. CLEAR tusu: Ekran g tiisli / PS4 simiile edilmis dokunmatik ekran islevi

14. LED Mod géstergeleri (iistten alta: 1/2/3/4)

15. Sol joystick L3 RGB: Oyunda 6zel fonksiyonlari yerine getirir. Basildiginda fonksiyon 9 olarak calisir
16. Sag joystick R3 RGB: Oyunda 6zel fonksiyonlari yerine getirir. Basildiginda fonksiyon 10 olarak calisir
17. Ttusu (TURBO): Siirekli tetikleme tusu

18. M1 tusu: Ayar programlama igin M tusu ile ayni islev

19. M2 tusu: Ayar programlama igin M tusu ile ayni islev

NogswN =

Ozel Fonksiyon — TURBO Tusu
. Manuel siirekli tetikieme ayari: (ilk kez) bir veya birkag aksiyon tusuna (A/B/X/Y/L/ZL/R/ZR) basili tutun,

ardindan TURBO tusuna basarak manuel siirekli tetikleme islevini agin.

2. Otomatik siirekli tetikleme ayari: (ikinci kez) manuel siirekli tetikleme etkinlestirilmis aksiyon tusuna tekrar
basili tutun ve TURBO tusuna basarak otomatik siirekli tetiklemeyi agin.

3. Sdrekli tetikleme ayarini temizleme: islev aktif olan aksiyon tusuna basili tutun ve TURBO tusuna basarak
islevi temizleyin.

4. TURBO hiz ayari: Hizi artirmak icin T (TURBO) tusuna ve D-pad YUKARI tusuna basin; hiz azaltmak icin T
(TURBO) tusuna ve D-pad ASAGI tusuna basin. Hiz lig sewyeye ayrilir: 8 Hz, 12 Hz ve 20 Hz; varsayilan 12
Hz'dir. TURBO hizi cihaz ayarlar ve varsayilan 12 Hz'e doner.

Mod Farklilagtirma

PC (X-input): PC'ye baglayin — 1. mavi isik yanar. MODE 5 sn — D-input (2. ve 3. Isik).
Switch: SWITCH'e baglayin — 1. isik.

PS3: L basili + USB — PS3 modu (1. 1s1k).

PS4: R basili + USB, ardindan MODE — PS4 modu (1. is1k).

Android: OTG ile baglayin — 2. ve 3. Isik.

EENTINEN

Uyarl veya Bildirim
Onemli ergonomik bilgiler: Uzun siireli tekrarlayan hareketler, uygunsuz calisma alani diizeni, yanlis viicut
durusu veya kotii calisma aliskanliklari rahatsizliga ve sinir, tendon ve kas hasarina yol agabilir. Avug iclerinde,
bileklerde, kollarda, omuzlarda, boyunda veya sirtta agri, uyusma, karincalanma, zayiflik, sisme, yanma,
kramp veya sertlik hissederseniz, nitelikli bir doktora bagvurun.

2. Onerilen kullanim aligkanliklari: Uriini kullanirken her saat on dakikalik molalar vermek, bilekleri, dirsekleri ve
omuzlari en rahat agida tutmak ve 6n kollari yerle ayni seviyede tutmak onerilir.

3. Kullanim énlemleri: Uriinii sokmeyin ve nemli, yagli, tozlu veya asiri sicak/soguk ortamlarda kullanmayin;
giines 1s1gina maruz birakmayin ve temizlik igin nétr olmayan kimyasal goziiciler kullanmayin; siviya
daldirmaktan kaginin



Bllglsayara Baglanma

Oyun kolunun USB portunu bilgisayarin 6n veya arka USB portuna baglayin ve bilgisayar sistemi bunu
otomatik olarak "USB ergonomik gm§ cihaz larak taniyacakrr. Ardndan ‘Bigisayarm? — ‘Denetim
Masas" — "Oyun D *Oyun i agin ve

Series)" denetleyicisini goremnrsmlz Bu, varsayilan X-input modudur ve Durum "Conﬂrmed" olarak
gorintiilenir. Bu, oyun kolunun bilgisayara bagli oldugunu ve normal sekilde kullanilabilecegini gosterir.

RGB Renkli Isik Ayan

1

2,

Gokkusagi stk modu: Sol veya sag joystick 1sigi rastgele renk gradyanlariyla degisir ve sol veya sag
joystick iizerindeki gdrintii uyumsuzdur. (Baslangicta varsayilan mod),

Tek renk modu: Tek renk 15131 her zaman agiktir (Kirmizi-Turuncu-Sari-Yesil-Mavi-Cyan-Mor). Once T
tusunu + D-pad'in sol tusunu basili tutarak tek renk moduna bir kez girin, ardindan T tusunu + D-pad'in sag
tusunu basarak diger tek renkler arasinda gegis yapin (sira: Kirmizi-Turuncu-Sari-Yesil-Mavi-Cyan-Mor)
Renk Gradyan Déngii Modu: T tusunu basili tutun ve D-pad'in sol tusuna basin. Her basista renk degisir ve
renk gradyan dongii moduna girer.

Isik efektini agma veya kapama modu: T tusunu 3 saniye basili tutun, isik efektini agmak veya kapatmak
igin

Motor Titregimi Ayari

Bagl durumda iken, motor giictinii ayarlamak igin L, R, ZL ve ZR tuslarini ayni anda 2 saniye basili tutun (her
ayarlama, oyun kolunun bir kez titresmesine neden olur). Motor titresimi tig seviyeye ayrilmistir: giiclii, orta ve
zayif. Agldiginda varsayilan seviye ortadir, ardindan giglii ve zayif seviyeler dongiiyle izler.

M Tusu Fonksiyon Programlama

2
3

M tusu = M1/M2; Program\anablhr lu§\ar eI ABIXIYILIRIZLIZRIL3IR3.
Varsayilan olarak M1 = ZL ve M2 =

Ayarlama yontemi: M 1u§\mu basili tutun‘ ardindan "+" tusuna basarak programlama moduna girin (RGB
isik halkasi beyaz isikla yanip soner), ardindan ayarlamak istediginiz bir veya birkag tusa basin
(1/11—I—IABIX/Y/LIRIZLIZRIL3/R3) ve ardindan ayarlari kaydetmek igin M tusuna basin.
Programlamay! temizieme: M1, M2 ve "-* tuslarini ayni anda basili tutun; iig tus 3 saniye boyunca yanip
sénecektir. RGB isik halkast bir kez yanip sonerek programlamayi temizler. M1 ve M2, baslangigtaki
eslemelerini geri yikler: M1 = ZL ve M2 = ZR,
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R @omogo: ggbdonb dmdaBdab maama30, Bmgda@adal momagn.
ZR @omag0: @gbdaanb dMdaBdab moma30, dmgBagdal momag.
L ngns30: 396ga0nb dMdaBdals maams30, Bmgda@adal momagn.
2L @oans30: B9BE0nb dMmdsBId0l mama30, Bmgdaeadal moma3n
“ moajo (SELECT moma30): 3mhgaab @nns3n. g0d3sols 8-7 momajo.
” @0ana30 (START momago): 30083ae0b 83-8 moma3n, 385308

MoDE @0ans30: M33080b 3363em0b mEa30, 5 G800 agaMmabal gaanal Xeinput / D-input / Andruld 9308900,

hamom3nbab 633m0bbB30 M3gnBo sab X-input.

X @omaj0: gbda0ob dMdaBadab mnma 30, dmgdgeadal momazo.

Y moma30: @63B00b dMIaBdb moms30, 8mIBaeadals mamajo.

B @omog0: ggBd0nb dMdaBdab mams30, BmgBa@adal momagn.

A @oma30: @6dEn0b dMIaBydal momazn, BmJBaadals moms3o.

D-Pad @omag0: 0138530l 2 Bofonzs.
CLEAR im0 gafhabnl sBsddens / PSd bndgamnfadaamn &oh3sceob abdans
LED M33080b B0 3560 (ba@0wsb J3gdmo: 1/2/3/4).

13 Bofag6a XmabBo3o RGB Bgfnon: ;adsddn

Amamme B96JE0s 9.
R3 8513265 Xm0bG030 RGB BMmnon: 01585330

Amame B96a0s 10.
T @omogn (TURBO mnma30): 14300 sd®03s60nb momago.

M1 @ogna30: 0853) B9BJE0sL bHmIdl, Hmammie M @omaze mmamadamadal emmb.
M2 @oans30: 0853) BBa0sb bEHImIBL, Himamie M @omaze mmamedamadel @mmb.

bSQQna@nﬁn 3963305 — TURBO mommazo
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(ATB/XIY/L/ZU/R/ZR), 333635 0290300 TURBO-, (018 hofhorcn bamoon iuaado asbmemot aabigns.
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bamoon 9fy3ad0 3163303, 5 @ TURBO-b 53¢ 960 26y3080

24300 3sbMMmOb aggBadab Godums: @angMmIm mama30 hamoraeo BYBIENN0 @ ssgnfye TURBO-b

fodamaborzab.

TURBO bofigofmols Maamofmgds: @asdomgo T (TURBO) mognssl s D-pad-nb Badmon monssls bohigammols
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@ayma@0m0s bod EMBYE: 8 Hz, 12 Hz 3 20 Hz; Bagamabisdyzo 603369mmdss 12 Hz. TURBO bohgamal

39803 9GMIO0 1 Babgds @ dEEYds 12 Hz .
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PC (X-input): 3mB309Gfb) 333901301 — 1-am afxn Baorgms. MODE 5 §8 > D-input (2-3 Bsomgo).

Switch: SWITCH-%5g 390fmgdobab — 1-mo Baorgo.

PS3: L @agaoo + USB — PS3 33000 (1-mo Baomgo).

PS4: R aggoon + USB, MODE — PS4 fgg080 (1-amo Baonga).
Android: OTG 353300 — 2-3 601,
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Funktsiooni sissejuhatus

R nupp: Funktsioonikasu nupp, tegevusnupp.

ZR nupp: Funktsioonikasu nupp, tegevusnupp.

L nupp: Funktsioonikasu nupp, tegevusnupp.

ZL nupp: Funktsioonikasu nupp, tegevusnupp.

“" nupp (SELECT nupp): Vahkunupp Gamepam 7 nupp
“+" nupp (START nupp): angu

MODE nupp: Reziimi vahetamise nupp mma hoides 5 sekundlt saab vahe(ada x -input / D-input / Android
reZiime. VaikereZiim on sisse liilitatuna X-input.

8. X nupp: Funktsioonikasu nupp, tegevusnupp.

9. Y nupp: Funktsioonikasu nupp, tegevusnupp.

10. B nupp: Funktsioonikésu nupp, tegevusnupp.

11, Anupp: Funktsioonikésu nupp, tegevusnupp.

12. D-Pad suuna juhtnupp: Kontrollib suuna vallkul mangu seadetes.

13. CLEAR nupp: i / PS4 sil i funktsioon.

14. LED reZiimi indikaatorid (iilevalt alla: 1/2/3/4).

15. L3 vasak joystick RGB varviga: Taidab mangus spetsiaalseid funkisioone. Vajutades toimib funkisioonina 9.
16. R3 parem joystick RGB varviga jab mangus i Vajutades toimib

17. T nupp (TURBO nupp): Pideva kaivitamise nupp.

18. M1 nupp: Sama funktsioon kui M nupp seadistuste programmeerimisel.

19. M2 nupp: Sama funktsioon kui M nupp seadistuste programmeerimisel.

NO O RO

Eri funktsioon — TURBO nupp

1. Kasitsi pideva tulistamise seadistus: (esmakordselt) hoidke all iihte v6i mitut tegevusnuppu
(A/BIXIYILIZLIRIZR), seejérel vajutage TURBO nuppu kasitsi pideva tulistamise aktiveerimiseks.

2. Automaatse pideva tulistamise seadistus: (teist korda) hoidke uuesti all see nupp, millel on Kasitsi pidev
tulistamine aktiivne, ja vajutage TURBO automaatse tulistamise aktiveerimiseks.

3. Pideva tulistamise kustutamine: hoidke all nuppu aktiivse funktsiooniga ja vajutage TURBO, et see kustutada.

4. TURBO kiiruse seadistus: Vajutage kiiruse suurendamiseks T (TURBO) klahvi ja D-padi ULES klahvi; vajutage
T (TURBO) klahvi ja D-padi ALLA klahvi, et kiirust vahendada. Kiirus on jagatud kolmeks tasemeks: 8 Hz, 12
Hz ja 20 Hz; vaikimisi on 12 Hz. TURBO kiiruse seadmisel ei salvestata valjaliilitamisel seadeid ja taastatakse
12 Hz.

Reziimide eristamine

PC (X-input): Uhendage PC-ga — 1. sinine tuli. MODE 5 s — D-input (2.-3. tuli).
Switch: Uhendage SWITCH-iga — 1. tuli.

PS3: Hoidke L + USB — PS3 reziim (1. tuli).

PS4: Hoidke R + USB ja vajutage MODE — PS4 reziim (1. tuli).

Android: OTG {ihendus — 2. ja 3. ti

LR RENIN

Hmatus voi teade
Olulme ergonoomikaini
vad

ikagjalised korduvad ligutused, ebasobiv tdkoha paigutus, vale kehahoiak véi

véivad nin nérve, kodluseid ja linaseid. Kui

tunnele valu, tuimust, surinat, nérkust, turset, poletust, krampe vdi jaikust peopesades, randmetes, késivartes,

slgades, kaelas Vo seljas, psdrduge kvalifitseeritud arsti poole.
i j on head 16

~

nagu teha iga tunni jarel
kimneminutiine paus, hoida randmeid, kiiinarmukke ja Gigu véimalikult I5dvas asendis ning hoida kasivarsi
porandaga paralleelselt.
3. Ettevaatusabindud: Arge vGtke toodet lahti ega kasutage seda niiskes, lises, tolmuses vi a&rmuslike
temperatuuridega keskkonnas (vaga madal voi vaga korge); vatige otsest paikesevalgust a drge kasutage
kemikaale valtige vedelikku kastmist.




Uhendamine arvutiga
1 Uhendage mangupulm USB port arvuti esikillje v6i tagumise USB-porti kiilge ja arvutisiisteem tuvastab
". Seejarel avage "Minu arvuti” — "Juhtpaneel” —
"Mangukomrouer (vol Mangu valikud") ja parast avamist naete kontrollerit "Controller(SpeedMaster
Series)". See on X-input vaike-reziim ja olekuks kuvatakse "Confirmed". See niitab, et mangupult on
arvutiga iihendatud ja to6tab normaalselt.

RGB varvilise valguse reguleerimine
Vikerkaare valgusreziim: Vasaku véi parema joysticki valgus muudab varvi juhuslikult gradientidena ja
vasaku v6i parema joysticki kuvamine ei ole iintlane. (Vaike-reziim kaivitamisel).

2. Uhevarviline reziim: Uhevarviline valgus on alati sisse lilitatud (Punane-Orange-Kollane-|
line-Sinine-Cyan-Lilla). Hoidke esmalt T-klahvi + D-pad vasakut nuppu, et iihevarvilisse reziimi siseneda,
seejarel vajutage T-klahvi + D-pad paremat nuppu, et vahetada teiste hevarviliste varvide vahel (jarjestus:
Punane-Orange-Kollane-Roheline-Sinine-Cyan-Lilla).

3. Varvide gradienttsiikli reziim: Hoidke T-klahvi all ja vajutage D-pad vasakut nuppu. Iga vajutus muudab

vérvi ja siseneb varvide gradienttsikli reziimi

Valgusefekti sisse- véi véljalilitamise reziim: Hoidke T-klahvi all 3 sekundit, et valgusefekti sisse voi valja

ilitada.

reguleerimine
Uhendatud olekus hoidke korraga all L, R, ZL ja ZR klahve 2 sekundit, et reguleerida mootori tugevust (iga

i péhjustab i Uihe vil i). Mootori vibratsioon jaguneb kolmele tasemele: tugev,
keskmineja nérk. Vaikevaartus on sisseliilitamisel keskmine, millele jargneb tsiikliliselt tugev ja nork.

M klahvi funktsiooni programmeerimine
M-klahv = M1/ M2; i nupud 1/ BIXIYILIRIZLIZRIL3IR3.

2 Vaikimisi M1 = ZL ja M2 = ZR.

3. Seadistamise meetod: Hoidke M-klahvi all ja seejérel vajutage "+" nuppu, et siseneda programmeerimis-
reziimi (RGB valgusring vilgub valgega), seejarel vajutage iihte vGi mitut nuppu, mida soovite maarata
(1 f—I—IABIXIYILIRIZLIZRIL3/R3) ja I5puks vajutage M-klahvi, et seaded salvestada.
Programmeerimise tiihjendamine: Hoidke korraga all M1, M2 ja "-" klahve; kolm klahvi vilguvad 3 sekundit.
RGB valgusring vilgub iiks kord programmeerimise tiihjendamiseks. M1 ja M2 taastavad oma algsed
kaardistused: M1 = ZL ja M2 = ZR.




Funkcljas ievads

R tausting: Funkcijas komandas tausting, darbibas poga.
ZR taustins: Funkcijas komandas tausting, darbibas poga.

L taustins: Funkcijas komandas tausting, darbibas poga.

2L tauslins: Funkcijas komandas tausting, darbibas poga

" tausting (SELECT taustind): Izvales taustins. Gamepada 7. taustins.

“+” tausting (START tausting): Gamepada 8. taustin3, izmanto pauzeSanai vai spéles uzsaksanai

MODE taustins: Rezima parslégsanas tausting, 5 sekunzu ilguma turéSana parslédz X-input / D-input / Android
rezimus. Noklusgjuma rezims |es\edzo( ir Xeinput.

Y tausting: Funkeijas komandas laus(ms darbibas poga

. D-Pad virziena vadibas taustins: Kontrols virzienu spéles iestatjumos.
. CLEAR taustins: 1 PS4 simuléta funkcija.

. LED rezima indikatori (no augSas uz leju: 1/2/ 3/ 4).

. L3 kreisais joystick ar RGB krasu: Veic ipasas funkcijas spale. NospieZot darbojas k funkcijas tausting 9.
. R3 labais joystick ar RGB krasu: Veic Tpasas funkcijas spéle. NospieZot darbojas ka funkcijas tausting 10.
. T tausting (TURBO taust
. M1 tausting: Tads pats ka M tausting iestatfjumu programmésanai.
. M2 taustin

: Nepartrauktas aktivizacijas taustins.

Tads pats ka M tausting iestatjumu programmésanai.

Spemala funkcija — TURBO taustins

Rokas nepartrauktas darbibas iestatisana: (pirmoreiz) turiet nospiestu vienu vai vairakus darbibas taustinus
(ABIXIYILIZLIRIZR), péc tam nospiediet TURBO, lai aktivizstu manualo nepartrauktu darbibu.

as darbibas {is (otrreiz) turiet nospiestu to pasu taustinu ar aktivu manualo
nepartrauktu darbibu un nospiediet TURBO, lai ieslégtu automitisko nepartrauktu darbibu
Nepartrauktas darbibas atiestatisana: turiet nospiestu taustinu ar aktivo funkciju un nospiediet TURBO, lai
atiestatitu.
TURBO atruma regulésana: Nospiediet taustinu T (TURBO) un D-pad pogu UZ AUGSU, lai palielinatu atrumu;
nospiediet taustinu T (TURBO) un pogu UZ LEJU, lai samazinatu atrumu. Atrums i sadalits trfs limenos: 8 Hz,
12 Hz un 20 Hz; noklusgjums ir 12 Hz. lestatot TURBO atrumu, izslédzot barosanu, iestatijumi netiek saglabat
un tiek atjaunoti uz 12 Hz.

ReZimu diferenciacija

1

2.
3.
4
5.

PC (X-input): Pievienojiet PC — deg 1. zila gaisma. MODE 5 s — D-input (2.-3. gaisma).
Switch: SWITCH savienojums — 1. gaisma.

PS3: Turiet L + USB — PS3 rezims (1. gaisma).

PS4: Turiet R + USB, nospiediet MODE — PS4 rezims (1. gaisma).

Android: OTG savienojums — 2. un 3. gaisma.

Brldlnajums vai Pazinojums

Svariga ergonomikas informacija: ligsto3as atkartotas kustibas, nepareizs darba vietas iekartojums, nepareiza
staja vai slikti darba |eradum| var radit diskomfortu un bajal nervus, cipslas un muskulus. Ja jatat sapes,
tirpsanu, vajumi krampjus vai stivumu plaukstas, plaukstas locitavas,
rokas, plecos, kakla vai mugura konsultgjieties ar kvalificétu arstu.

leteicamie ieradumi: leteicams ieviest labus ieradumus, lietojot produktu — ik pac stundas panemt desmit

mingsu partraukumu, turét plaukstu locitavas, elkonus un plecus  lenki un turgt
vien fiment ar gridu
Lietojuma pi et produktu un jiet to mitra, eflain, puteklain vai ekstremalas

temperataras (ot auksta vai lot karsta); izvairieties no tieSiem saules stariem un neizmantojiet neitralus
Kimiskos 3K tirfsanai; noi skidruma.




atvieSu

Sawenosana ar datoru

Pievienojiet spelu pults USB portu datora priek3éja vai aizmuguréja USB porta, un datora sistéma to
automatiski atpazis ka "USB ergonomisku ievades ierici". Péc tam atveriet "Mans dators” — "Vadibas
panelis” — "Spalu kontrolieris" (vai "Spélu opcijas”), un atverot to, redzésiet kontrolieri "Controller(Speed-
Master Series)". Tas ir noklus&juma X-input reZims un statuss rada "Confirmed". Tas norada, ka sp&lu pults
ir pieslégta datoram un darbojas normali.

RGB krasainas gaismas regulésana

Varaviksnes gaismas rezims: Kreisa vai laba joysticka gaisma nejausi mainas krasu gradientos, un attéls
uz kreisa vai labd joysticka nav saskanot; rezims 3).

Vienkrasains rezims: Vienkrasaina gaisma vienmér i ieslégta (Sarkana-Oranza-Dzeltena-Zala-Zila-Cya-
na-Violeta). Vispirms turiet nospiestu T pogu + D-pad kreiso pogu, lai vienreiz ieietu vienkrasain rezima,
péc tam nospiediet T pogu + D-pad labo pogu, lai parslégtos uz citiem vienkrasainiem toniem (seciba:
Sarkana-Oranza-Dzeltena-Zala-Zila-Cyana-Violeta).

Krasu gradienta cilpas reims: Turiet nospiestu T pogu un nospiediet D-pad kreiso pogu. Katrs piespiediens
maina krasu un ieiet krésu gradienta cilpas rezima.

Gaismas efekta ieslégsana vai izslégSana: Turiet nospiestu T pogu 3 sekundes, lai ieslégtu vai izslgtu
gaismas efektu

Motora vibracijas regulésana

Savienota stavokT vienlaikus turiet nospiestas L, R, ZL un ZR pogas 2 sekundes, lai regulétu motora stiprumu
(katra regulé$ana rada vienu vibraciju). Motora vibracija iedalita tris limenos: stipra, vidéja un vaja. Noklus&juma
[imenis iesléganas bridr ir vidéjs, kam seko stiprs un vaj$ cikliski.

M pogas funkciju programmésana

Ll il

M poga = M1/ M2; Programmejamas pogas 1/ /«/—/A/B/X/Y/LIRIZLIZRIL3/R3.
Noklusgjuma iestatijumos M1 = ZL un M2 = ZR.

lestatiS&anas metode: Turiet nospiestu M pogu un pc tam nospiediet "+" pogu, lai ieietu programmésanas
reZima (RGB gaismas aplis mirgo balta krasa), p&c tam nospiediet vienu vai vairakas pogas, kuras vélaties
iestatit (1/1//—/ABBIX/Y/LIRIZLIZR/L3/R3), un péc tam nospiediet M pogu, lai saglabatu iestatijumus.
Programmas dzéSana: Vienlaikus turiet nospiestas M1, M2 un "-" pogas; rfs pogas mirgos 3 sekundes.
RGB gaismas aplis mirgos vienu reizi, lai dzéstu programmésanu. M1 un M2 atjauno sakotngjos
iestatijumus: M1 = ZL un M2 = ZR.




Funkcuos pristatymas

EXEFNIRININ
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9
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11
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16.
17.

18.
19.

R mygtukas: Funkcijos komandos mygtukas, veikimo mygtukas.

ZR mygtukas: Funkcijos komandos mygtukas, veikimo mygtukas.

L mygtukas: Funkcijos komandos mygtukas, veikimo mygtukas.

ZL mygtukas: Funkcijos komandos mygtukas, veikimo mygtukas.

“* mygtukas (SELECT mygtukas. 7-asis mygtukas.

“+" mygtukas (START mygtukas): Gamepado 8-asis mygtukas, naudojamas sustabdymui arba Zaidimo
pradziai.

MODE mygtukas: Rezimo perjungimo mygtukas, ilgai laikant 5 sekundes, galima perjungti X-input / D-input /
Android rezimus. Numatytoji biisena jjungus — X-input

X mygtukas: Funkcijos komandos mygtukas, veikimo mygtukas.

Y mygtukas: Funkcijos komandos mygtukas, veikimo mygtukas.

B mygtukas: Funkcijos komandos mygtukas, veikimo mygtukas.

Amygtukas: Funkcijos komandos mygtukas, veikimo mygtukas.

D-Pad krypties valdymo mygtukas: Valdo krypties pasirinkima Zaidimo nustatymuose.

CLEAR mygtukas: Ekrano kopijos / PS4 simuliuoto jutiklinio ekrano funkcija

LED rezimo indikatoriai (i§ virsaus | apatia: 1/2 /3 /4).

L3 kairysis joystick su RGB spalva: Atlieka specialias funkcijas Zaidime. Paspaudus veikia kaip funkcijos
mygtukas 9.

R3 deSinysis joystick su RGB spalva: Atlieka specialias funkcijas Zaidime. Paspaudus veikia kaip funkcijos
mygtukas 10

T mygtukas (TURBO mygtukas): Nuolatinio aktyvavimo mygtukas

M1 mygtukas: Tas pats kaip M mygtukas programavimo metu

M2 mygtukas: Tas pats kaip M mygtukas programavimo metu

Speclah funkcija — TURBO mygtukas

Rankinis nuolatinio paleidimo nustatymas: (pirma karta) laikykite nuspausta viena ar kelis veiksmy mygtukus
(ABIXIY/L/IZLRIZR), tada paspauskite TURBO, kad jjungtuméte rankinj nuolatinj paleidima

Automatinio nuolatinio paleidimo nustatymas: (anira karta) vél laikykite nuspausta mygtuka, kuriame
aktyvuotas rankinis nuolatinis i TURBO nuolatinio paleidimo jjungimui
Nuolatinio paleidimo nustatymo ivalymas: laikykite nuspausta mygtuka su aktyvia funkcija ir paspauskite
TURBO, kad igvalytuméte funkcija

TURBO greicio nustatymas: Paspauskite T (TURBO) klavisq ir D-pad MYGTUKA| VIRSY, kad pamdmtumete
greitj; paspauskite T (TURBO) klavisa ir MYGTUKA ZEMYN, kad greitj. Greitis

tris lygius: 8 Hz, 12 Hz ir 20 Hz; numatytasis yra 12 Hz. Nustatant TURBO greit; iSjungus maitinima nusmyma.
neigsaugomi ir atkuriami 12 Hz.

Rezimy diferenciacija

)
PC (X-input): Prijunkite prie PC — 1-a mélyna lemputé. MODE 5 s — D-input (2-3 lemputés).

;

2. Switch: Prijungta prie SWITCH — 1-a lempute.

3. PS3: Laikykite L + USB — PS3 reZimas (1-a lempute).

4. PS4: Laikykite R + USB, paspauskite MODE — PS4 reZimas (1-a lemputé).

5. Android: OTG ry8ys — 2-3 lemputés.

Ispéji arba Prar

1. Svarbi ligalaikiai %t siai, darbo vietos
netaisyklinga laikysena arba blogi darbo jprotiai gali sukem mskomfona ir pazeisti nervus, sausgysles bei
raumenis. Jei jauciate skausma, tirpima, dilgEiojima, silpnuma, patinima, deginima, meslungj ar sustingima
delnuose, rieSuose, rankose, petiuose, kakle ar nugaroje, kreipkites j kvalifikuota gydytoja

2 i jprociai formuoti gerus jprogius naudojant produkta, pvz., kas valanda
daryti deimties minugiy pertrauka, riesus, alkines ir pegius laikyti labiausiai atsipalaidavusioje padétyje, o
dilbius iSlaikyti lygiagretiai grindims

3 produkto ir jo drégnoje, riebioje, dulkétoje ar ekstremalios

temperataros aplinkoje (labai Zemoje arba labai aukstoje); venkite tiesioginiy saulés spinduliy i nenaudokte
ne neutraliy cheminiy tirpikliy valymui; venkite panardinimo j skyst.



Junglmas prie kompiuterio

Prijunkite Zaidimy pulto USB prievada prie kompiuterio priekinio arba galinio USB prievado, ir kompiuterio
sistema ji automatiskai atpazins kaip "USB ergonomine jvesties jranga". Tada atidarykite "Mano
kompiuteris” — "Valdymo skydas" — "Zaidimy valdiklis" (arba *Zaidimy parinktys"), ir atidarius matysite
valdiklj "C Series)". Tai X-input rezimas, o biisena rodo "Confirmed". Tai
reiskia, kad Zaidimy pultas prijungtas prie kompiuterio ir veikia normaliai.

RGB spalvoto apsvnetlmo reguliavimas

Vaivorykstés Sviesos rezimas: Kairiojo arba desiniojo joysticko Sviesa atsitiktinai keiciasi spalvy gradientais,
0 vaizdas ant kairiojo arba desiniojo joysticko nesutampa. (Numatytasis reZimas paleidimo metu).

Vienos spalvos rezimas: Vienos spalvos Sviesa visada jjungta (Raudona-Oranziné-Geltona-Zalia-Mély-
na-Cyan-Violeting). Pirmiausia laikykite nuspaude T mygtuka + D-pad kairjj mygtuka, kad viena karta
feitumete | vienos spalvos rezima, tada paspauskite T mygtuka + D-pad desinij mygtuka, kad pereitumste
prie ity vienos spalvos spalvy (tvarka: Raudona-Or
Spalvy gradienty ciklo rezimas: Laikykite nuspaude T mygtuka ir paspauskite D-pad kairjj mygtuka.
Kiekvienas paspaudimas keicia spalva ir jjungia spalvy gradienty ciklo rezima.

Sviesos efekto jjungimo arba igjungimo rezimas: Laikykite nuspaude T mygtuka 3 sekundes, kad
jiungtumete arba isjungtuméte Sviesos efekta.

Variklio vibracijos reguliavimas

Banant prijungtam, vienu metu laikykite nuspaude L, R, ZL ir ZR mygtukus 2 sekundes, kad reguliuotuméte
variklio stipruma (kiekvienas reguliavimas sukels viena vibracija). Variklio vibracija yra trijy lygiy: stipri, vidutiné ir
silpna. Numatytasis lygis jjungimo metu yra vidutinis, po to cikliskai eina stipri ir silpna.

M mygtuko funkcuos programavimas

2v
3.

Mmygtukas = M1/ M: mygtukai 1/} BIX/Y/ILIRIZLIZRIL3/R3.

Pagal numatytuosius nuslalymus M1=ZLir M2 = ZR.

Nustatymo metodas: Laikykite nuspaude M mygtuka, tada paspauskite "+" mygtuka, kad jeituméte |
programavimo rezima (RGB $viesos Ziedas mirksi balta viesa), tada paspauskite viena ar kelis mygtukus,
kuriuos norite nustatyti (1/1/«—/—/A/BIX/Y/LIRIZL/IZRIL3/R3), ir galiausiai paspauskite M mygtuka, kad
i¥saugotumete nustatymus.

Programavimo isvalymas: Laikykite nuspaude M1, M2 ir *-* mygtukus vienu metu; trys mygtukai mirks 3
sekundes. RGB $viesos Ziedas mirks viena karta, kad ivalyty programavima. M1 ir M2 atkuria pradinius
nustatymus: M1 = ZL ir M2 = ZR.
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Tombol R: Tombol perintah fungsi, tombol aksi.

Tombol ZR: Tombol perintah fungsi, tombol aksi

Tombol L: Tombol perintah fungsi, tombol aksi.

Tombol ZL: Tombol perintah fungsi, tombol aksi

Tombol *-* (SELECT): Tombol pilih. Tombol ke-7 pada gamepad

Tombol *+* (START): Tombol ke-8 pada gamepad, digunakan untuk jeda atau memulai permainan.
Tombol MODE: Tombol pengalihan mode, tekan lama selama 5 detik untuk beralih antara mode X-input /
D-input / Android. Mode default saat dinyalakan adalah X-input

Tombol X: Tombol perintah fungsi, tombol aksi

Tombol Y: Tombol perintah fungsi, tombol aksi.

Tombol B: Tombol perintah fungsi, tombol aksi

Tombol A: Tombol perintah fungsi, tombol aksi.

Tombol arah D-Pad: Mengontrol pemilihan arah saat pengaturan permainan.

Tombol CLEAR: Fungsi screenshot / layar sentuh simulasi PS4.

Lampu indikator mode LED (dari atas ke bawah: 1/2/3/4)

Joystick kiri L3 dengan warna RGB: Melakukan fungsi khusus dalam permainan. Tekan untuk bertindak
sebagai tombol fungsi 9.

Joystick kanan R3 dengan warna RGB: Melakukan fungsi khusus dalam permainan. Tekan untuk bertindak
sebagai tombol fungsi 10

Tombol T (TURBO): Tombol pemicu berkelanjutan.

Tombol M1: Sama seperti tombol M untuk pemrograman pengaturan

Tombol M2: Sama seperti tombol M untuk pemrograman pengaturan

Fun95| Khusus — Tombol TURBO

Pengaturan tembakan kontinu manual: (pertama kali) tekan dan tahan satu atau beberapa tombol aksi
(A/BIXIYILIZLIRIZR), lalu tekan TURBO untuk mengaktifkan tembakan kontinu manual
Pengaturan tembakan kontinu otomatis: (kedua kali) tekan dan tahan kembali tombol aksi yang telah diaktifkan
tembakan kontinu manual, lalu tekan TURBO untuk mengaktifkan tembakan kontinu otomatis.
Hapus pengaturan tembakan kontinu: tekan dan tahan tombol aksi yang aktif, lalu tekan TURBO untuk
menghapus fungsi
Pengaturan kecepatan TURBO: Tekan tombol T (TURBO) dan tombol ATAS pada D-pad untuk meningkatkan
kecepatan; tekan tombol T (TURBO) dan tombol BAWAH untuk menurunkan kecepatan. Kecepatan dibagi
menjadi tiga level: 8 Hz, 12 Hz, dan 20 Hz; default adalah 12 Hz. Saat mengatur kecepatan TURBO,

il perangkat tidak dan akan kembali ke 12 Hz.

Pembedaan Mode

[LEETENIN

PC (X-input): Sambungkan ke PC — lampu biru pertama menyala. MODE 5 dtk — D-input (lampu 2-3).
Switch: Sambungkan ke SWITCH — lampu pertama.

PS3: Tahan L + USB — mode PS3 (lampu pertama).

PS4: Tahan R + USB, tekan MODE — mode PS4 (lampu pertama).

Android: Sambung via OTG — lampu 2-3 menyala.

Pe gatan atau Pemberitahuan

Informasi ergonomis penting: Gerakan berulang dalam jangka waktu lama, pengaturan ruang kerja yang tidak
tepat, postur tubuh yang salah, atau kebiasaan kerja yang buruk dapat menyebabkan ketidaknyamanan serta
merusak saraf, tendon, dan otot. Jika Anda merasakan nyeri, mati rasa, kesemutan, kelemanan,
pembengkakan, sensasi terbakar, kram, atau kekakuan pada telapak tangan, pergelangan tangan, lengan,
bahu, leher, atau punggung, konsultasikan dengan dokter.

Kebiasaan yang disarankan: Disarankan untuk mengembangkan kebiasaan baik saat menggunakan produk,
seperti beristirahat sepuluh menit setiap jam, menjaga pergelangan tangan, siku, dan bahu pada posisi paling
rileks, serta menjaga lengan bawah sejajar dengan lantai

Tindakan pencegahan: Jangan membongkar produk dan jangan menggunakannya di tempat lembap,
berminyak, berdebu, atau pada suhu ekstrem (sangat rendah atau sangat tinggi); hindari paparan sinar
matahari langsung dan jangan gunakan pelarut kimia non-netral untuk membersihkan; hindari perendaman
dalam cairan



Menghubungkan ke PC

Hubungkan port USB gamepad ke port USB depan atau belakang PC, dan sistem PC akan mengenalinya
secara otomatis sebagai "Perangkat input ergonomis USB". Kemudian buka "Komputer Saya” — "Control
Panel” — "Game Controller” (atau "Opsi Game"), dan setelah terbuka, Anda akan melihat kontroler
"Controller(SpeedMaster Series)". Ini adalah mode X-input default dan status menampilkan "Confirmed". Ini
menunjukkan bahwa gamepad terhubung ke PC dan dapat digunakan secara normal.

Penyesu n Lampu RGB Berwarna
Mode lampu pelangi: Lampu joystick kiri atau kanan berubah secara acak dalam gradien warna, dan
tampilan di joystick kiri atau kanan tidak konsisten. (Mode default saat startup).

2. Mode lampu tunggal: Lampu tunggal selalu menyala (Merah-Orange-Kuning-Hijau-Biru-Sian-Ungu).
Pertama tahan tombol T + tombol kiri D-pad untuk masuk ke mode tunggal satu kali, kemudian tekan
tombol T + tombol kanan D-pad untuk beralih ke warna tunggal lainnya (urutan: Merah-Orange-Kuning-Hi-
jau-Biru-Sian-Ungu)

3. Mode Loop Gradien Warna: Tahan tombol T dan tekan tombol kiri D-pad. Setiap tekan, warna berubah dan
masuk ke mode loop gradien warna

4. Mode nyalakan atau matikan efek lampu: Tekan dan tahan tombol T selama 3 detik untuk menyalakan atau
mematikan efek pencahayaan

Penyesuaian Getaran Motor

Dalam keadaan terhubung, tekan dan tahan tombol L, R, ZL, dan ZR secara bersamaan selama 2 detik untuk
menyesuaikan kekuatan motor (setiap penyesuaian akan menyebabkan gamepad bergetar sekali). Getaran
motor dibagi menjadi tiga level: kuat, sedang, dan lemah. Default adalah level sedang saat dinyalakan, diikuti
oleh siklus kuat dan lemah.

Pemrograman Fungsi Tombol M
Tombol M = M1 / M2; Tombol yang dapat diprogram 1/ /«/—/A/BIX/Y/LIRIZLIZR/L3/R3

2 Default, M1 = ZL dan M2 = ZR.

3. Metode pengaturan: Tekan dan tahan tombol M, lalu tekan tombol "+", untuk masuk ke pemrograman
(cincin lampu RGB berkedip putih), lalu tekan satu atau beberapa tombol yang ingin diatur
(11 U—I—IABIX/YILIR/ZLIZRIL3/R3), kemudian tekan tombol M untuk menyimpan pengaturan.

4. Menghapus pemrograman: Tekan dan tahan tombol M1, M2, dan "-" secara bersamaan; ketiga tombol
akan berkedip selama 3 detik. Cincin lampu RGB akan berkedip sekali untuk menghapus pemrograman.
M1 dan M2 mengembalikan pemetaan awal: M1 = ZL dan M2 = ZR.



Gi¢i thiéu chirc nang

Phim R: Phim Iénh chirc nang, nat hanh dong.

Phim ZR: Phim 1&nh chirc nang, nut hanh dong.

Phim L: Phim Iénh chirc nang, nat hanh dong.

Phim ZL: Phim Iénh chirc nang, nut hanh dong.

Phim " (SELECT): Phim chon. Phim thir 7 trén gamepad.

Phim “+" (START): Phim thir 8 trén gamepad, dung dé tam disng he
Phim MODE: Nut chuy&n ché do, nhén gitr 5 gidy dé& chuyén gitra
khi bat la x input.

8. Phim X: Phim

bét d4u tro choi )
put/ D-input / Android. Ché do mac dinh

N O RO

h chirc nang, nit hanh dong.

h chirc nang, nit hanh dong

him Iénh chirc nang, nit hanh dong.

. him lénh chirc nang, nit hanh dong.

12. Phim diéu khién hung D-Pad: Bidu khién chon huéng trong cai dat tro choi.

13. Phim CLEAR: Chup man hinh / chirc nzing man hinh cam (g gia 1ap PS4.

14. Bén LED chi bao ché do (ti trén xudng dudi: 1/2/3/4).

15. Joystick trai L3 v6i mau RGB: Thuc hién cac chirc néng dic bigt trong tro choi. Nhén xuéng dé hoat dong nhu
phim chirc néng 9.

16. Joystick phai R3 v&i mau RGB: Thuc hign cc chirc néing dac bigt trong trd choi. Nhan xudng dé hoat dong
nhu phim chire néing 10.

17. Phim T (TURBO): Nut kich hoat lién tuc.

18. Phim M1: Giéng nhu phim M & Iap trinh cai dat.

19. Phim M2: Giéng nhu phim M @& I3p trinh cai dat.

Chirc nang dac biét — Nut TURBO

1. Cai dat ban lién fuc th cong: ) gitr mot hogc nhidu phim hanh dong (A/B/X/Y/L/IZL/RIZR), sau d6 nhén
TURBO dé kich hoat chirc nang bén lién tuc thii cong.

2. Cai dat bén lién tuc tw dong: (14n thir hai) gitr lai phim hanh dong da bat chirc nang ban lién tuc thii cong, sau
@6 nhén TURBO d& bat chirc nang bén lién tuc ty dong.

3. Xoa cai dat ban lién tuc: gitr phim hanh dong dang bat chirc néing va nhan TURBO dé xda.

4. Diéu chinh téc 46 TURBO: Nhén phim T (TURBO) va phim LEN trén D-pad dé téng téc do: nhan phim T
(TURBO) va phim XUONG dé giam téc do. Téc a6 duoc chia thanh ba mirc: 8 Hz, 12 Hz va 20 Hz; méc dinh
14 12 Hz. Khi cai dat téc do TURBO, viéc tht ngudn s& khong luu lai thiét Iap va s& khoi phuc vé 12 Hz mac
dinh.

Phéan biét che do

1. PC (X-input): Két ndi PC — dén xanh 1 sang. MODE 5 s — D-input (dén 2-3).
2. Switch: Két néi SWITCH — dén 1 sang.

3. PS3:Gilr L+ USB — ché do PS3 (den 1).
4
5

PS4: Gt R + USB, nhén MODE — ché do PS4 (den 1).
Android: Két ndi OTG — dén 2-3 sang.

Canh bao hoac Thong bao

Théng tin céng thai hoc quan trong: Cac chuyén aong I3p di lap lai trong thoi gian dai, b tri khéng phu hop

noi lam viéc, tu thé sai hodc théi quen lam viéc xAu co thé gay kho chiu va lam tén thuwong day than kinh, gan

va co. Néu ban cam théy dau, &, ngra ran, yéu, sung, nong rat, chudt rit hogc cting & long ban tay, ¢ tay,

cénh tay, vai, c& hogc lung, hay dén kham bac si chuyén mén.

Thei quen dugc khuyén nghi: nén nghi mudi phat méi gior khi sir dung san pham, gicr 8 tay, khuyu tay va vai

& tu thé thoai mai nht, va gitr cang tay song song vi mat dét.

3. Luuy khi s dung: Khng tu y thao roi san phdm va khong st dung trong moi truong &m wét, dau md, nhiéu
bui hodc nhiét do khac - nghiet (qua thap hoac qua cao); tranh anh nang tryc tiép va khong dung dung méi héa
hoc khang trung tinh @& vé sinh; tranh ngam san pham vao chét Ing.

N




Tiéng Viét

Ket n0| PC

Di
1.

2.

3.

4.

Két ni cdng USB ctia tay cam vao cdng USB (trudc hoac sau) ciia PC, hé théng PC s& t dong nhan
dang n6 la "Thiét bj nhap USB tién dung". Sau do m& "My tinh cia t6i" — "Bang diéu khién" — "Bo didu
khién trd choi” (ho&c "Tuy chon trd choi), va khi mé ra, ban s& thdy Bo didu khién "Controller(SpeedMas-
ter Series)". D4y la ché dd X-input mac dinh va trang thai hién thi *Confirmed". Bidu nay cho théy tay cam
4 két ni vi PC va c6 thé st dung binh thuong.

éu chinh dén RGB nhiéu mau

Ché do den cAu véng: Deén cila cn didu khién trai hoac phai thay ddi theo gradient mau ngau nhién, va
hién thi trén cn trai hoac phai khong ddng nhét. (Ché do méc dinh khi khai dong).

Ché do den don: Bén don ludn bat (B6-Cam-Vang-Xanh la-Xanh duong-Xanh lam-Tim). Truéc tién, gitr
phim T + it tréi D-pad dé vao ché do don mot Ian, sau d6 nhan phim T + nit phai D-pad dé chuyén sang
cac mau don khc (thir ty: Do-Cam-Vang-Xanh la-Xanh duong-Xanh lam-Tim).

Ché do vong lap gradient mau: Gir phim T va nhén nt tréi D-pad. M3i IAn nhén, mau sé thay ddi va vao
ché a6 vong Iap gradient mau

Ché do batitat hiéu ng den: Nhén gitr phim T trong 3 giy dé bat hoac tét higu (ng 4nh sang.

" . N .
BDieu chinh rung déng déng co’

Khi & trang thai két néi, nhan va gitr déng thoi cac phim L, R, ZL va ZR trong 2 gidy dé diéu chinh d6 manh cta
dong co' (méi 1an didu chinh s& khién tay cAm rung mot 1&n). B6 rung clia dong co chia thanh ba cAp: manh,
trung binh va yéu. Méc dinh la mirc trung binh khi bat ngudn, sau do tuan tw manh va yéu.

Lap trinh chirc nang phlm M

Phim M = M1/ M2; Cac phim c6 thé Iap trinh 1/1/—/—/ABIX/Y/LIRIZLIZR/L3/R3.
Mac dinh, M1 = ZL va M2 = ZR.

Céich thiét Iap: Nhan gitr phim M, sau 6 nhén phim "+* & vao ché d6 14p trinh (vong dén RGB nhép nhéy
mau tréng), sau 46 nhén mot hodc nhiéu phim ban muén dat (1/1/—/—/A/B/X/Y/LIRIZLIZRIL3/R3), va nhén
phim M dé luu cai dat.

Xoa I4p trinh: Nhan gitr déng thoi phim M1, M2 va *-*; ca ba phim s& nhp nhay trong 3 giy. Vong dén
RGB s& nhé&p nhay mot Ian dé xoa 14p trinh. M1 va M2 s& khoi phuc thiét Iap ban dau: M1 = ZL va M2 =
ZR.
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Federal Communication Commission (FCC) Interference
Statement:

This equipment has been tested and found to comply with the limits of a Class B digital
device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.

These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference
in a residential installation.

This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference
to radio communications.

However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular

installation.

If this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which

can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to

correct the interference by one or more of the following measures:

+ Reorient or relocate the receiving antenna.

« Increase the separation between the equipment and receiver.

« Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the
receiver is connected.

« Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the

following two conditions:

(1) this device may not cause harmful interference, and

(2) this device must accept any interference received, including interference that may
cause undesired operation.

FCC Caution:
Changes or modifications not expressly approved by the manufacturer responsible for
compliance could void the user’s authority to operate the equipment.

Disclaimer:

The following does not apply to any country where such provisions are inconsistent with
local law:

KYE Systems Corp. makes no warranties with respect to this documentation, whether
expressed or implied.

All material is provided “as is.” This includes, but is not limited to, any implied warranties
of merchantability and fitness for a particular purpose.

The information covered in this document is subject to change without notice.

KYE Systems Corp. assumes no responsibility for any errors that may appear in this
document.

All brand names mentioned in this manual are trademarks or registered trademarks of
their respective companies.

© KYE Systems Corp. All rights reserved.



SEGURANGA E MANUTENGAO
DIRETRIZES SOBRE SEGURANCA

Para atingir seguranga maxima durante o uso do todos os produtos da Genius,
sugerimos que vocé adote as seguintes diretrizes:

Caso tenha problema ao usar o dispositivo adequadamente e a solugéo de problemas
nao for suficiente para resolvé-lo, desconecte o dispositivo e entre em contato com a
linha direta no site

https://www.geniusnet.com/support para obter suporte. Nunca tente consertar o
dispositivo sozinho.

Né&o desmonte o dispositivo (isso invalida a garantia) e ndo tente conserta-lo por conta
prépria ou usa-lo em situagdes de carregamento anormal de corrente.

Mantenha o dispositivo longe de liquidos e da humidade. Opere o dispositivo somente
em temperaturas entre 0°C (32°F) e 40°C (104 °F).

Se a temperatura exceder esse intervalo, desligue e desconecte o dispositivo para que
a temperatura se estabilize e volte a um nivel operacional adequado.

MANUTENCAO E USO

Todos os produtos da Genius exigem uma manutengdo minima para manter suas
condigoes ideais. Recomendamos que vocé desconecte o dispositivo do computador
uma vez por més e limpe-o usando um

tecido macio ou um cotonete para evitar o acimulo de suijeira.

Néo use sabao ou produtos de limpeza agressivos.

AVISO DE BATERIA (se aplicavel)

Se o produto contiver uma bateria interna recarregavel de litio-ion.

Em geral, a vida util dessa bateria depende do uso. Caso suspeite que a bateria
recarregavel de litio-ion dentro do produto esta esgotada (se ela estiver com a carga
baixa), tente recarrega-la.

Cuidado: N&o abra, nao destrua e nao exponha a materiais condutores (metal),
humidade, liquido, fogo ou calor. Isso pode causar vazamentos ou explosao da
bateria, resultando em lesdes pessoais.

A vida util da pilha varia de acordo com o uso.



KYE SYSTEMS CORP. - Simplified EU Declaration of Conformity

English KYE Systems Corp. hereby declares that this device is in
compliance with the essential requirements and other relevant
provisions of the EMC Directive 2014/30/EU and the RoHS
Directive 2011/65/EU. Full text of the EU Declaration of Conformity
is available at: https://www.geniusnet.com/en/support

Deutsch KYE Systems Corp. erklart hiermit, dass dieses

Gerét die grundlegenden Anforderungen und die weiteren einschlagigen
Bestimmungen der EMV-Richtlinie 2014/30/EU und der RoHS-Richtlinie 2011/65/EU
erfiillt. Der vollstandige Text der EU-Konformitatserkldrung ist verfiigbar unter:
https://www.geniusnet.com/en/support

Frangais KYE Systems Corp. déclare par la présente que cet appareil est conforme
aux exigences essentielles et aux autres dispositions pertinentes de la

directive CEM 2014/30/UE et de la directive RoHS 2011/65/UE.

Le texte complet de la déclaration UE de conformité est disponible a :
https://www.geniusnet.com/en/support

Italiano KYE Systems Corp. dichiara che il presente dispositivo & conforme ai
requisiti essenziali e alle altre disposizioni pertinenti della direttiva EMC
2014/30/UE e della direttiva RoHS 2011/65/UE. Il testo completo della
dichiarazione UE di conformita & disponibile all'indirizzo:
https://www.geniusnet.com/en/support

Espaiiol KYE Systems Corp. declara que este dispositivo cumple con los requisitos
esenciales y otras disposiciones pertinentes de la Directiva EMC

2014/30/UE y la Directiva RoHS 2011/65/UE. El texto completo de la

declaracion UE de conformidad esta disponible en:
https://www.geniusnet.com/en/support

Portugués A KYE Systems Corp. declara que este dispositivo esta em conformidade
com os requisitos essenciais e outras disposi¢des relevantes da Diretiva

EMC 2014/30/UE e da Diretiva RoHS 2011/65/UE. O texto completo da

declaragéo de conformidade da UE esta disponivel em:
https://www.geniusnet.com/en/support

Cestina KYE Systems Corp. timto prohladuje, Ze toto zafizeni spliiuje zakladni
pozadavky a dalsi pfislusna ustanoveni smérnice EMC 2014/30/EU a
smérnice RoHS 2011/65/EU. UpIné znéni prohlaseni o shodé EU je k

dispozici na: https://www.geniusnet.com/en/support

Magyar A KYE Systems Corp. ezennel kijelenti, hogy ez az eszk6z megfelel az
EMC 2014/30/EU iranyelv és a RoHS 2011/65/EU iranyelv Iényeges
kovetelményeinek és vonatkozé rendelkezéseinek. Az EU-megfeleléségi
nyilatkozat teljes szévege elérheto itt:

https://www.geniusnet.com/en/support



Polski KYE Systems Corp. os$wiadcza, ze niniejsze urzadzenie jest zgodne z
zasadniczymi wymaganiami i innymi odpowiednimi postanowieniami
dyrektywy EMC 2014/30/UE i dyrektywy RoHS 2011/65/UE. Petny tekst
deklaracji zgodno$ci UE jest dostepny pod adresem:
https://www.geniusnet.com/en/support

Romana KYE Systems Corp. declara ca acest dispozitiv este in conformitate cu
cerintele esentiale si alte dispozitii relevante ale Directivei EMC

2014/30/UE si Directivei RoHS 2011/65/UE. Textul complet al declaratiei

UE de conformitate este disponibil la:

https://www.geniusnet.com/en/support

Slovengina KYE Systems Corp. tymto vyhlasuje, Ze toto zariadenie spiiia zakladné
poziadavky a dalSie relevantné ustanovenia smernice EMC 2014/30/EU a
smernice RoHS 2011/65/EU. Uplné znenie vyhlasenia o zhode EU je

dostupné na: https://www.geniusnet.com/en/support

Eesti KYE Systems Corp. kinnitab kdesolevaga, et see seade vastab direktiivi
EMC 2014/30/EL ja RoHS-direktiivi 2011/65/EL olulistele nduetele ja
asjakohastele satetele. ELi vastavusdeklaratsiooni taielik tekst on

saadaval aadressil: https://www.geniusnet.com/en/support

LatvieSu KYE Systems Corp. apliecina, ka $T ierice atbilst batiskajam prasibam un
citiem attiecigajiem Direktivas EMC 2014/30/ES un Direktivas RoHS

2011/65/ES noteikumiem. Pilns ES atbilstibas deklaracijas teksts ir

pieejams vietné: https://www.geniusnet.com/en/support

Lietuviy KYE Systems Corp. deklaruoja, kad $is jrenginys atitinka esminius
reikalavimus ir kitas svarbias EMC direktyvos 2014/30/ES ir RoHS
direktyvos 2011/65/ES nuostatas. Visas ES atitikties deklaracijos tekstas
yra pasiekiamas adresu: https://www.geniusnet.com/en/support

EAAnvikd H KYE Systems Corp. dnAwvel 611 n TTapoUoa GUCKEUT GUPHOPQWVETAl
HE TIG BAOIKEG ATTAITACEIG KAl TIG AOITTEG OXETIKEG DIATAEEIG TNG 0dnyiag

EMC 2014/30/EE ka1 Tng 0dnyiag RoHS 2011/65/EE. To TAfpeg Keipevo TG
BdAwong ouppdpewong NG EE eival SiaBéaipo oTn dieubuvon:
https://www.geniusnet.com/en/support

Bwnrapcku KYE Systems Corp. Aeknapupa, 4e ToBa yCTPOICTBO OTroBaps Ha
OCHOBHWTE WU3WUCKBAHWS 1 IPYrA CbOTBETHM pasnopeaby Ha [lupekTnsa

EMC 2014/30/EC n inpexTtsa RoHS 2011/65/EC. MbnHUAT TEKCT Ha
Aleknapauvsita 3a cboTeTcTeMe Ha EC e AocTbreH Ha aapec:
https://www.geniusnet.com/en/support

Tiirkge KYE Systems Corp., bu cihazin EMC Direktifi 2014/30/AB ve RoHS
Direktifi 2011/65/AB’nin temel gerekleri ve diger ilgili hikimleriyle

uyumlu oldugunu beyan eder. AB uygunluk beyaninin tam metni su

adreste mevcuttur: https://www.geniusnet.com/en/support



Symbol for Separate Collection in European Countries

This symbol indicates that this product is to be collected separately.

The following apply only to users in European countries:

« This product is designated for separate collection at an appropriate
collection point. Do not dispose of as household waste.

« For more information, contact the retailer or the local authorities in
charge of waste management.

Symbol fiir Miilltrennung in der Europédischen Union

Dieses Symbol bedeutet, dass dieses Produkt separat entsorgt werden muss.

Folgendes gilt nur fiir Benutzer in der Européischen Union:

« Dieses Produkt muss an einem geeigneten Sammelplatz angeliefert werden.
Entsorgen Sie das Produkt nicht im Haushaltmdill.

 Weitere Information erhalten Sie von Ihrem Einzelhandler oder von der fiir
Entsorgung zustandigen értlichen Behdrde.

Symbole de collecte séparée dans les pays européens

Ce symbole indique que ce produit doit faire I'objet d’'une collecte séparée.

Ce qui suit ne s’applique qu’aux utilisateurs résidant dans les pays européens:

« Ce produit a été congu afin de faire I'objet d’une collecte séparée dans un centre de tri
adéquat. Ne vous débarrassez pas de ce produit avec vos ordures ménageres.

« Pour plus d’'informations, contactez votre revendeur ou le service assurant I'élimination
des déchets.

Simbolo per la raccolta differenziata nei paesi europei

Il simbolo indica che questo prodotto si pud raccogliere separatamente.

Quanto segue si applica soltanto agli utenti dei paesi europei:

* Questo prodotto & stato progettato per la raccolta differenziata presso un punto di
raccolta appropriato. Non gettarlo insieme ai rifiuti di casa.

« Per maggiori informazioni, rivolgersi al rivenditore o all'autorita locale responsabile della
gestione dei rifiuti.

Simbolo de recogida selectiva en paises europeos

Este simbolo indica que este producto debe eliminarse por separado.

Las siguientes clausulas se aplican Unicamente a los usuarios de paises europeos:

« Este producto debe reciclarse en lugares especificos.
No deseche como basura doméstica.

« Para mas informacion, péngase en contacto con el vendedor o las autoridades locales
encargadas de la gestion de residuos.

Simbolo para a recolha separada em paises da Europa

Este simbolo indica que este produto tem de ser recolhido separadamente.

Os seguintes pontos aplicam-se somente a utilizadores de paises europeus:

« Este produto esta designado para a recolha separada num ponto de recolha apropriado.
Na&o elimine este produto como lixo doméstico.

« Para mais informagdes contacte o vendedor ou as autoridades locais responsaveis pela
gestao do lixo.



Symbol pro tfidéni odpadu v evropskych zemich

Tento symbol oznacuje, Ze tento vyrobek je tfeba zlikvidovat jako tfidény odpad.

Pro uzivatele v evropskych zemich plati nasledujici zasady:

« Tento vyrobek je tfeba zlikvidovat jako tfidény odpad v pfislusné sbérné.
Nelikvidujte s béznym komunalnim odpadem.

« Dalsi informace vam poskytne prodejce nebo mistni organy zodpovédné za likvidaci
odpadu.

Az elkiilonitett hulladék-elhelyezésre figyelmezteté szimbélum az
eurdpai orszagokban
A szimbdlum arra figyelmeztet, hogy a terméket kiilon hulladéklerakokban kell gydijteni.
A kovetkezé figyelmeztetés kizarélag az eurdpai felhasznalokra vonatkozik:
« Aterméket az elkilonitett hulladékgydijtést figyelembe véve tervezték.Ne dobja ki a
készliléket haztartasi szeméttaroloba.
« Tovabbi informaciokért vegye fel a kapcsolatot a viszonteladéval vagy a helyi
ht é alkodasért felelés hatosa

Symbol zbiérki selektywnej w krajach europejskich

Symbol ten wskazuje, ze produkt powinien by¢ zbierany selektywnie.

Ponizsze uwagi dotyczg wytacznie uzytkownikéw w krajach europejskich:

« Ten produkt jest przeznaczony do zbidrki selektywnej w odpowiednim punkcie zbiorki.
Nie nalezy pozbywac¢ si¢ go razem z odpadami gospodarstw domowych.

* W celu uzyskania dalszych informacji nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcg lub z
miejscowymi wtadzami odpowiedzialnymi za gospodarke odpadami.

ZUupBoAo yia XwpIoTh TTEPICUAAOYH OTIG EUPWTTAIKEG XWPES

To oUpBoAo auTd UTTOBEIKVUEI OTI TO CUYKEKPIUEVO TTPOIOV TIPETTEN Va TTEPICUAAEYETAI
XWPIOTA.

Ta akéhouBa 10XU0UV POVO yia XPHOTEG O€ EUPWTTATKEG XWPES:

« To Tpoidv TTpoopileTal yia XwpIoTH TTEPIOCUAAOYT O KATTOIO EVOEDEIYUEVO ONUEID
ATTOKOMIBAG ATTOPPIPPATWY. MNV TO ATTOPPITITETE WG KOIVO OIKIOKG aTTOPPIPUA.
Mo TeEPIOTOTEPEG TTANPOPOPIES, ETTIKOIVWVACTE HE TO KATAOTNHA AIAVIKAG TTOU 0ag
TTPOMABEVUTE TO TTPOIGV 1 HE TIG ApXEG TTOU €ival apuOBIES yia T diaxeipion
ATTOPPIMHATWY.

Ayn biriktirilme igin Avrupa lilkelerin sembolii

Bu sembol bu driinlerin ayri toplanmasi gerektiginin géstergesidir.

Asagidaki bilgiler sadece Avrupa Ulkelerindeki kullanicilar igin gegerlidir.

« Bu Uriin ayri bir noktada toplanilmak tizere dizayn edilmistir. Ev ¢opl olarak atmayin.
« Daha fazla bilgi igin tedarikginizi veya bolgenizdeki ¢op toplama otoritelere basvurun.

Siimbol eraldi kogumiseks Euroopa maades

See slimbol néitab, et seda toodet tuleb koguda eraldi.

Alljargnev kehtib ainult kasutajatele Euroopa maades:

« Seda toodet tuleb kasutada eraldi vastavas kogumispunktis. Arge likvideerige seda kui
olmejaaki.

« Kui teil on vaja enam teavet, votke Gihendus jaemiilja voi kohaliku autoriteediga, kes on
vastutav jaatmekorralduse teeninduse eest.



Atseviskas atkritumu savakSanas simbols Eiropas valstis

Sads simbols norada, ka izstradajums ir janoskir no citiem atkritumiem

Sie noradijumi attiecas tikai uz lietotajiem Eiropas valstis:

« Izstradajumu paredzéts savakt atseviski no citiem atkritumiem tam piemérota
savak$anas vieta. To nedrikst izmest kopa ar sadzives atkritumiem.

« Lai iegltu papildu informéaciju, sazinieties ar mazumtirgotaju vai vietgjam institticijam,
kas atbild par atkritumu apsaimnieko$anu.

Simbolis atskiram atlieky iSmetimui jvairiose Europos Salyse

Sis simbolis nurodo, kad $is produktas turi bati iSmetamas atskirai.

Sekanti informacija taikoma tik Europos $aliy vartotojams:

« Sis produktas sukurtas atskiram i$metimui tam tikrame atlieky surinkimo taske.
Nei$meskite kaip buitiniy Siuksliy.

« Dél tolimesnés informacijos, susisiekite su mazmenininku arba vietinés valdzios
organais atsakingais uz atlieky tvarkyma.



PAKYE

KYE Systems Corp.

No. 492, Sec. 5, Chongxin Rd., Sanchong Dist.,

New Taipei City 241017, Taiwan

Tel: 886-2-2995-6645 Fax: 886-2-2995-6649
Email: support@geniusnet.com (Tech. Support)
https: //www.geniusnet.com

 For actual items, refer to the physical goods contained herein.
 Product storage conditions : Temperature: -20°C~50°C / Humidity : 5%~85%.
 Operating temperature: 0 ~ 40°C
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